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· - ---- - [INTRODUCCION] SPElllNG & HYPHENATION

Sajo d os pa lmos de asfalto y sedimento navega el tendido subterráneo del

¡¡alumbrado y el teléfono; a ciento cincuenta centímetros del suelo. entre a rci
lla. arena compacta y grava, centenares de kilómetros de tubertes se arras

.treu i transpor tando gas o agua; por debaj o, descomunales cañerías evitan fa

red del a lcantarillado, que se eleva o desciende aprovechando inercia y gra

vedad para deshacerse del detritus o {as avenidas de agua. Soterrado, invi 

sible, a decenas de metros de profundidad, el sistema de transpor te metro

" politano araña. hora da y desintegra.,el soporte donde entierra sus cimientos

la mas desgarrada de las tristezas.

.'

Diez. segundos bastan para qu e 45 metros de metal atraviesen un mismo
punto a 65 k ilómetros por hora. hiriendo el aire rancio. ob figando a temblar

al m undo. devorándolo con un sonido atronador. Avanzam os hacia la sole

dad fria con las manos manchadas de sangre tras haber renunciado a ser fo

que soñéibamos. A compasados por el metrónomo invisible que g lori{ica pun

las. medias o cuar tos. nos hacinamos con alterada paciencia en vagones y
andenes. forcejeando dóc ilmente. defendiendo posiciones. perdiéndolas. pa
ra naufragar una vez más mientras aguardamos nuestro turno.

Lentamente nos sumergimos en el desán imo, el lugar que olvidó la car

tografia administra tiva, el m ismo que encierra in{initos vados engu llidos por

la bestia du rante su crecim iento. Reina el ca os. la humedad, el silencio, co

mienza el territorio abando nado donde la realidad agon iza lentamente.

7- --

..

Atrás queda el hormigón, pisam os un balasto' compuesto por hechos

irrelevantes: pequeñas historias que soportan las trav iesas y ralles sobre los

que discurrió la memoria. A través de los resquicios de las dovelas sig ue re

zumando la derrota. desquician te y penetramos en un espacio perverso, don

de los hilos que nos manejan se muestran de manera descarnada. brutal, sin

el velo narcótico que nos impide detectarlos:"los túneles de metro que yacen

bajo la piel correosa y ennegrecida de la gran quimera, la tierra prometida

que acoge a los desterra dos que creyeron haber tocado fondo y siguieron

descendiendo hasta vo lverse invisibles, una catedral gótica cimentada en la

desesperanza y el miedo, en cuyo altar se i!1mof.1n todo tipo de sueños.

[e'The wcncer-, N. Trash)
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Alguna vez has podido sentir haber llega do mu y abajo - puede q ue te esté

sucediendo ahora- , co noces por ta nto la ca nción triste que prelud ia el fra 
caso y sabes de lo que vamos a hablar.

Spelling
Puede que de vez en cuando de muestres tener agallas suficie ntes como

para mirarte en el espejo preguntando po r aquel tipo qu e creía tener futuro

y pensaba devorarlo sin dejar migaja ... No eres el único . Todos so mos per
dedores y nadie va a remedía rjo, si tuv iéramos una remota posibilidad de

triunfar, todo aquello que conocemos se vendría abajo como un castillo de
naipes ante un so plo de brisa , y eso no va a oc urrir jamás"Sin embargo, el
hecho de pe rde r, de inclina r la rodilla o dar co n la ca raen el suelo puede re 
sulta r ba stante más sugerente de lo que a primera vista se antoja , cuestión
que nos ha animado a escribir este juego , po rque -Ouldam JdR. es ese lugar

pe rve rso que se menciona al principio , donde la vida se divide entre derrota
e incierto futu ro: un juego de rol deprimente , triste . ambientado en el interior
de los túneles abandonados; un juego donde el único resultad o posible será
la de rrota .

\ Antes bien, conscientes de que en algú n momento puede lleg ar a pare 

cerlo, debemos advertir-6lue este juego no es un tratado de sociología críti
ca , ni una denuncia, ni un intento de convencerte de nada . No es un lugar
donde la realidad se vuelva fábula con la intención de que reflexiones o
ap rendas sin deja r de matar el rato , ni un proyecto don de los diseñadores
hayan tratado de poner su granito de arena pa ra qu e e l mundo deje de irse '
al cerejo. No. Lo que comprendas, lo qu e admitas o nieg ues, lo que creas
ver, incluso lo que intuyas que ha pa sado desap ercibido, será estrictamente,
cosa tuye y en buena medida nos tiene s in cuidado.

" ,
•

" J
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And~e... era una fotografía en blanco y negro que adornaba un artículo de
una revista médica. Bien peinado , con aspecto aseado y la camisa de cua 
dros abotonad a hasta el cuello. aparecía enmarc ado en un fondo de azule-
jos pálidos que res altaban lo mo reno de sus ojos y pelo. El texto dejaba lo
esencial de lado pa ra disertar es téri lmente. du rante seis pági nas. sobre los
centros neurológicos que gobiernan la voluntad humana. en un tono tan fal 

sa como didáctico e inútil, po rque 10 rea lmente importante estaba junto al re-
_trato y sólo habían hecho falta unas línea s para poner lo al descubierto: An

drew no se llamaba Andrew, así lo llamaron los po licías londinenses cuando

lo en contraron vagando sin rum bo por las vías de la estación Surrey Quays ,
co n el torso y pies desnudos, una fría mañana de enero, y así lo s iguieron
-llamando los psiq uiatras, neurólogos y cuidadores del sanator io donde mató

.~: las horas mira ndo a trav és de la ventana de su habitación, con ~a rgo a la se
guridad soc tel inglesa, hasta que falleció en 1993 .

El ca so de Andrew no es único •.hay otros muchos.. .

La sacralización es un proceso inherente a toda forma de cultura , po r el cual
el se r huma no es adaptado al ento rno en que vive. Ejercido a través de la
educación constante co n que someten las sociedades a sus individuos. es el
mecanismo que do blega las personalidades para ajustarlas a los denomina 
dos inte reses generales . Qu ien se rinde, triunfa; qu ien se opone, pierde. Ta - "
liado minuciosamente du rant e gene raciones. el modelo resulta una muralla
impenetrable y fria que desprende una fragancia inco nfundible: seguridad;
pe ro no es un resultado fortuito, sino una forma elaborada y de st ilada por su

""" efica cia , que busca encontrar la máxima rentabilidad al menor preci o, lo que
implica que el sujeto --cince lado de sde su infancia para que crea lo que
cree creer, o s ienta 10 que siente sentir- , aba ndona lentam ente lo que una "
vez quIso ser para convertirse en lo que conviene ser. As! de se ncillo. Me
diante una labor meticulosa e implacable, sometido a peq ueñas presiones
que generan co ntradicciones y co mportamientos erróneos. ab rirá lentamen
te la puerta que perm itirá an idar en su inte rior un insoporta ble sentimiento
de culpa que no se disipará jamás . Así de grave.

Un proceso de vastado r, dich o sea de paso, en el que inter vienen la fami -
lia. los amigos, el entorno, los medios de comunicación y la publicidad , los

hábitos comunitario s; donde no slem
pre es posible equ ilibrar lo deseado y lo
co nve niente -a veces, lo conveniente
no resulta suficiente o lo deseado no
deja de seguir llamando a la puerta-; y
donde el grado de renta bilidad social al
canzada define lo que vale o se deshe 
cha , lo que se recuerda o se olvida.

,
=... Al igual que_Andre...,,!..I~ ~ersonajes"~

de «Quidam' JdR. ocuparon su lugar ..
"--~ , - '"' .~

Idóneo durante un tiempo y soeercn de
cierta seguridad . Si se sintieron triun
fadores -en la brevedad de un trayecto

•

'.
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determinado , s i ese trayec to fue más o

menos largo , o s i supieron desde un prin
c ipio lo qu e eran , no viene al caso; el he 
cho irrefutable es q ue se enfrentaron al
modelo día a día , durante años, y perdie

ron. Lo que sea term inó con ellos cua ndo
no aceptaron el paisaje prop uesto, convir
tiéndolos en auténticos despojos que me
recian vivir apartad os. S umidos en la cul
pabilidad y el m iedo a nuevos fracasos,
termina ron zozobrando en las rompientes
de un mundo para el que hebian dejado
de conta r, tra nsformándose en monstruos
cuya memoria de lo q ue s intieron o fueron

supo ne una herida abierta qu e só lo s irve
como referencia para inventa r historias al 
rededor de una foga ta .

El prisma , la perspectiva - impuesta
en un proceso manipu lativo dificil de ima
gina r, po r su magn itud- , de jó hace tiem
po de tener sentido equ l abajo, pero man
tiene una textu ra especial qu e rezu ma en
ca da arruga alrededor de los ojos . La

marc a q ue los ident ifica ha s ido grabada
a fuego y nada puede borrarla, pe ro en el .
inter ior de este úte ro giga ntesco y oscuro
puede pasar desa percib ida . Despose ídos,
inada ptados, ángeles caídos. Fa ntasmas
qu e no han se ntido la luz del so l desde
ha ce años , conviven con famili as desahu 

ciadas , parad os que agotaron el subsidio ,
dementes, tu llidos , enfermos de todo tipo ,

toxicómanos, adictos s in remisión , fugados
de la justicia en busca de un refug io pa sajero que

se ha vuelto tenaza , em igrantes que renunciaron a sus sue
ños... Una república obscena compuesta po r ex iliado s de la
docilidad y el credo, que-:- transitan como nómadas s in
rumbo po r las entrañas de un monstruo q ue sigue devo

ránd olos.

•

Bajo la pie l áspera de las grandes ciudades ex isten sa ntua rios
lóbregos donde habita gente. Aun que apartad o de nuestros se ntidos , todos
hemos escuchado historias, leido libros o artículos y, por supuesto, visto
películas que lo refieren --en Nueva York se estima ba en 2000 que vivían
entre 3 .000 y 5.000 personas bajo el asfalto . En Moscú la cifra alc anza ba los
2.500-. Como este libro está apostillado fundamentalmente con datos de

Nueva York , es ta circunstancia puede llevarnos a pensar erróneamente que
el mundo qu e descri be resulta est rechamente dependiente de las áreas ur-

•
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_ba nas donde se localiza (Ber lín , Tokio, Londres . París . Chlcago. Los Ánge

- les , etc éte ra) . Sin emba rgo . deja ndo de Jado la s evaluaciones o censos mas
-"-o menos acerta dos. o ve races, este universo compuesto por un tipo de suje-

to s que acaban por enterrarse vivos, es unifo rmemente atroz, tal y como

de muestran los datos q ue siguen surg iendo donde menos los esperamos.

El crecim iento de las necesidades urbanas ha dado sentido a un desarro

llo de infraestructuras ferroviarias subterráneas -e-cuyos orígenes se remon

tan a 1863 (metro de Londres)- , basado e n la utilización exha ustiva del sub

suelo para no arriesgar ni comprometer el imprescindible aprovechamiento

económico de la superficie. Este modelo de ex pansión convive con la iner 

..: cíe natural de las ciudades por logra r un suficiente crecimiento horizonta l
qu e incorpora paulat inamente nuevas tierras o ag ua a sus límites geográfi

cos (caso de las colindantes al mar, lagos y ríos ); lo q ue nos s itúa ante una

sol uc ión q ue solapa espacios , enterrándolos, y que define en el exte ríor una

front era de intercambio bien delimitada, por donde emergen los metropoli

ta nos hacia las líneas elevadas, o por donde avanzan los mercancías in

termlnebles. una o dos veces por semana, ca mino de la s estaciones fagoci 

tadas po r los nuevos dominios.

".

Hyphenati On
Abajo, restos a rqu itectónicos, estaciones , oficinas, sa las de es pe ra, vtas

muertas , cambios de sentido , cementerios , estaciones de tranvía, letrinas,
viejos serv icios cegado s al exter ior, almacenes, mu elles , refugios de la se

gunda gue rra mundia l, misteriosas cáma ras subte rráneas que pe rmanecen

ocultas s in qu e ha sta el momen to se conozca el uso pa ra el que se constru

yeron, compar ten espacio con canales de ventll eclón . redes secundaria s de
alca ntarillado , ramales indefini dos, tuberias de g ran tamaño q ue han pe rdido

su sentido original, o trayectos completos que han q uedado fuera de uso por

resulta r inútiles ante el nuevo tamañ o de los convoyes, Una amalgama de

vacíos silenciosos que se pe rfilan a va rias decenas o centenas de metros del

a sfalto , durante kilómetros, conviviendo con el bullicio de las horas punta .

Posib lemente por ello, po rqu e los ecos llega n agónicos o se pierden en

e l labe rinto de ga lerias y huecos, éste es e l lugar e legido po r los parias de la

modernidad pa ra olvida r lo que una vez fueron y enfrenta rse a una puntual

supe rvivenc ia que se magnifica ha sta extremos colosa les . La soberbia triun

falista que adormece la s sociedades avanzadas, los ha relegado lentamen

te , apartándolos, silenciando su fracaso individual y haciéndolo invis ible.
Aun esr. acostumbran a cercena r la perfecta coreografía urbana con su pre

sencia , convirtiéndose en un ejemplo vivo de lo qu e nad ie en su sa no juicio

de sea. Sin embargo, nada puede im pedir q ue s igan siendo el agri o expo

nente de un fracaso colecti vo que traslada su penuría y pertenencias por las

ca lles de las gra ndes ciudades , manteniéndose al margen de las normas de

convivenc ia, aguantando como pueden al amparo tácito de negocios emer

gentes que orde ña n recursos comunales pa ra mantener numerosos puestos

\. de trabajo -albergues , comedores, ONGs, causas civiles, comunidades relí

9fsas, ejercitas de salvación, viven por y pa ra ellos , pe ro sobre todo de

•
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ellos; al igua l que lo hace la política cua ndo los recuerda y menciona en los
program as electorales intenta ndo rebañar los votos que destilan un marca 
do ca rácter social; porque ellos no votan, que nos q uede claro-.

•

Como en todo , hay casos y casos , diferentes niveles de desa rra igo y fra
caso que atienden a diversas causas de desestructuración y que nos pe rmi

tirían hacer una tipolog ia exhaustiva de la inadaptación s i d ispus iéramos de

espacio . También podríamos rea lizar la de los intereses que se mueven a su
alrededor, pe ro de momento no resulta necesario . Básicamente podemos

decir qu e son una ma sa incoherente de individualidades que malviven en los
espacios abiertos que todavía quedan en nues tras ciudades , huyendo de la
implacable persecución policial que Intenta ev itar que molesten lo más míni

mo. Jardines publica s, entradas de co mercios o galerías comercia les, caje
ros automáticos, bocas de metro, estaciones de autobús, cualq uier lugar es

bueno para pasar la noche, incluso para establec er un precar io domicilio
cua ndo hablamos de naves a bandonadas o casas en ruina. Todos sabemos

lo que son los indigentes, los rÍlarginados, los homeless, así q ue no vamos a
extendemos más, porque esencialme nte no va mos a tratar sobre e llos.
Nuestros fracasa dos, lejos de ser sus igual es , se han deslizado un~o más
a bajo en el sumide ro social.

\

•Después de la crisis de l 29 , las calles de EE.UU. se anegaron de mendigos
(cuando e n 1940 Harry Granick publicó _Underneth New York_, los indigen

tes que busca ban refugio en el interior de los túneles abandonados e ran una

simple anécdota) , pero el paro , las drogas, la pa ulatina debilitación de las '
cobe rturas sociales y ~anitarias en las fracturadas sociedades modernas, el
aumento de la violencia urbana, han origina do que en la actualidad se hayan

'convertido en un pro~lema difícil de ataja r eunque sen<:iIIo de oculta r.

En áreas que acotan varios kil ómetros cuadrados, en los niveles supe 

riores, cerca de los accesos o de los comedores ydoceles de beneflcencíe,

donde toda vía es posible palpar la penumbra, hay espacio suficiente como

para que un topo pa se desepe rcibidc e l resto de ~sus diás, e para qu e va rios

formen comunidades que reconstruyen la estr~ctura de los veci nda rios,

donde' se integ ran los que trans~tán hué rfanos, rkmilias enteras, o vagabun

dos (huéspedes pasaje ros) . También e s el territorio de la marginación más

espantosa, donde recalan los alcohólicos y 'aquellos que no tien en más pa 

tria que la dosis diaria , donde es posible verlos cuando vuelan o cuando bajan

a morir, nau'seabundos, destrozados por la cirrosis, o infectados de SIDA o

tuberculosis: Un lugar peligroso, porque también es la Jl'ieva morada de las

bandas juveniles , los fugitivos de la justicia y los enfermos mentales.

,:==:== 12
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Los trabajadores de mantenimiento , lnclusola policía , ponen' reperos a

la hora de adentra rse por los laberintos de. estas sociedades enajenadas , lo

que implica un crecimiento exponencial de los miembros que las componen

Y' un aumento del riesg o qL!~ J~!lcierran en su 1I1.teribi,-cony~ti~ndolas e rrau,

i, ':;'_~.-':~~té~tiCá-s ' bOmbas derel~.r¡~6 !T1edidi~ qú;~vanzamos en el' proces() ~e"éie-:;;¡¡¡;>'"

i¡., ~~- =,¡;~::U:~i~~~~:7b~:~~~~~:s~::';~Sc:':b::~:iento que:~;'::~,~
I ~~~
I
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Cerca de la superficie, el fracaso ha dejado un poso indeleble qu e respl-,

fa a través de los gestos más intlrrios . Siempre taciturnos y so litar ios, algunos

mantienen su inde pende ncia a cal y canto; otros establecen relaciones espo
rádicas , tratand o de reconducir su fracaso rec reando un ámbito soci al que
tien e límites físicos, líderes , norm as, lea ltades , traiciones. y qu e como el de
a rriba , acaba por as fixiarlos . Todos ellos viven en campamentos semlper
manentes que llegan a esta r compuestos por var ias decena s de individuos y

que sólo abandon an cuando la policía o los servicios de seguridad rea lizan
algu na limpieza periódica . Basta una neg oci ación, un par de noch es a la in 
temperie , pa ra que la legión pued a retornar al interior de los túneles como
si no hubiese oc urrido nada.

"

•

En la profundidad de las galerías o en los niveles inferiores , residen in
dividuos aislados, incluso gru pos , que gobiernan zonas enteras a su antojo,
estableciendo una nueva franqu icia del deterioro. Cazan conejos de vía (ra
tas enormes), mu rciélagos con la envergadura de un brazo exten dido, o
grandes cucarachas que nutren de las necesar ias proteínas a estos nuevos

bucaneros que no dudan en comercia r, robar u hostig ar a los que viven ra 
yando la superficie. También es és te el lugar donde viven su mutación las- ,

sombras o tos fantasmas, personajes qu e dispone n de una soberbia ca pa-
cidad de res istencia a la so ledad -temidos y te mibles, atesoran su. exilio en
el más absoluto de los secretos-o En la sima del abandono, más allá de los
niveles descritos , donde reina el hedor, la humedad y el s ilencio, su rge un
vasto ter ritorio donde abundan enigmas que só lo es posible percibir cuando
resulta de mas iado ta rde.

En el re ino de la oscuridad , no sólo es humedad lo que se filtra a través de
piedras y hormigón -estudios med io arn blentales a lertan del peligro al que
se exponen los usuarios de los ramal es más antiguos- oLugares ce rrados y
fríos (con un microclima con una va riación de tan só lo 50 centígrados entre
los per iodos invernal y estiva l), los túneles se vent ilan ar tificia lmente, favo
reciendo el crecimiento y desarrollo de microorganismos, o la continua acu
mulación de polvo en sus pens ión. La conta minación, absorbida lentamente
a través del asfalto , o arrastrada por el agua de lluvia que circul a po r el al 
canta rillado, taladra -el sedimento y se depos ita adquiriendo densidades

ala rmantes. Azufre, plomo, dioxinas , furanos y deriva dos del clo ro , se mez
c~m con los gases desprendidos du rante la ac tivida d subterránea (~etano,

•

13



•

1 14,

I

•

\

propano y monóx ido de carbono , princi palmente) y conviven co n los detri
tus (humanos, animales e industriales) , o los restos y deshechos de la ex plo

tación (a lquitranes, PVCs, poliuretanos , metales , ácidos, amiantos, prope

lentes , disolventes, co mbustibles, etcétera) entre los potentes campos mag

néticos que generan a su alrededor las líneas de alta tensión q ue alimentan

los recorrid os . Por tanto , no suponen luga res qu e se de ba n record ar o admi

tir, ni siq uiera mencionar, m ucho menos donde se pueda vivir, pero sí morir

- todos los años, en sus entrañas, se localizan cadáveres de mend igos , sui

cidas o extraviados. París, Tokio , Chicago, Londres y Nueva York disponen

de perros adiestrados en esta labor, y son capaces de de tectarlos a varios•
ce ntena res de met ros de distancia- o

Pero co mo la objetividad se desvanece con la ausencia de ilum inación

-:-como en aquel mal chiste en que dos mudos dejab an de discu.tir al irse la

luz-, me rece la pena q ue iluminemos este nuevo imperio arqui tec tónico .

Por eje mplo, desenterrando el metro neoyorquino a su paso por Manhattan
•y situándolo so bre su superficie, obtend remos un modelo estructurado y co-

herente que alcanzaría en algunos puntos la altura de un ed ificio de 92 plan
tasoNueva York no es sólo Manhattan, su subte rráneo navega po r debajo del

Hudson , hundiéndose en algunos lugares hasta 18 niveles (en Londres llega

a 13 . En Mosc ú, hay trayectos que se mueven a más de 300 metros de pro

fundida d) , con un recorrido total q ue suma 1.170 kilómetros, que desplaza

un volumen útil que supera los tres cuartos de millón de metros cúbicos, de

Jos cuales se es tima en un 7% el que ha sido abandonado o permanece olvi-

I'
r,
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~dado por falta de uso. El alcantarillado alca nza en algunos colectores los
='125 metros de profundidad; las redes de canaliza ción de vapor, de ventl
~ laci6n , los aparcamientos sote rra dos ... todo se imbrica o se so lapa ofre
~ ciende numerosos pu ntos de encuentro . A fi rm ar. bajo esta pe rspec ti va. que

las ciudades con metropolitano encierran otras ciudades bajo su corteza ad
qui ere un extraño sentido, porque en ellas vive el fracaso moviéndose en

paralelo al palpitante mundo de las prisas. la puntualidad y la eficiencia .

Si durante las hambrunas que asolaron Europa en la Edad Media, las
cat edrales supusieron un alto en el ca mino pa ra los harapientos y desahu
ciados de an taño. un lugar dónde o a cuyo lado mora r -al menos hasta que

_=::. su creciente núm ero sobrepasó el quorum de acogida a sagrado, obligando
a las au toridades a desahucia rlos de nuevo y dejando que algunos lmpení
tentes Quasimodos crea ran sus do micilios al cobijo de los abund antes hue
cos , agujas 'o ca mpa narios- ; hoy, la ingeniería civil y arq uitectura han le ·

ven tado nueva s catedra les bajo el s!.1elo: modernos cantos a su explotación
(en su más a mplio y estricto sent ido), co n arbotantes fanta smales que le
vantan bóvedas. cla ves y cruceros para d ibuja r entre sus so mbras agobian
tes vaélos donde planea el má s profundo de los a bandonos.

Puede que te esté asa ltando la sensación de qu e est amos cargando las tin
tas , pero no es así. Los túneles son lugares tenebrosos que se han ab ierto
pas o a través de memorias que son descubierta s a l penet rar la tierra , y an te
cuya insultante presencia basta ca mbiar ligeramente e l trazado para olvida r
las de nuevo .

Wall Street debe su nombre a una larga empalizada de madera descu
bierta en la excavación de l metro neoyorquino; da tada en 300 años de an
tigüedad, tuvo un uso defensivo fre nte a indios e Intrusos. Durante la am 
pliación de la zona inferior de Ma nhattan, en un antiguo vertedero, se en
contró un barco mercante del s . XVIII , de 28 met ros de eslora , cuya popa si
gue enterrada bajo una maraña de cables mien tras la proa se conserva en
el museo de Newport New (Virginia ). Debajo de Brooklyn se hallaron restos
de un fortín de la Revolución, con las letrin as intactas. Bajo la calle Ch ristie
ex iste un tramo de autopista de seis carriles qu e se construyó a finales de
Jos se tenta y que casi de inmediato fue clausurado y enterrado , suponiendo
en la actualidad el resto arquitectó nico conocido de menor antigüedad.

"
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En Chicago, en un acondicionamiento del metropolitano en el distrito de
DuPage (1957 ), fue descu bierta una fosa común con cadáveres de la que
rra civ il americana. En París , bajo Montpa rnasse (1929), se hallaron res tos
de un cementerio rural y una pa rte trans itable de la igles ia adyacente. Años
después se encontraron su mideros y colectores abovedados de l pe riodo re
volucionario francés bajo la estación de St-Lezere . En Londres se descubrió
una planta baja completa (incluyendo sótano y bodega) que pertenecí a a una

\casa burguesa del s. XVIII cuya cimentación había cedido ---la pue rta prin
cfal se expone en el London Transport Museum-=.

•
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Los túne les de metro ta mbién encie rran ecos de dificil va loración. Sta lin
ordenó gasear ]3 kilómetros del subterrá neo moscovita para elimina r a los
desertores que se escondían en su interior. El mis mo método sería utilizado
a finales de los setenta para limpiar de indigentes y parásitos una parte de
arterias de la reluciente capital del proleta riado . Durante la guerra fría, la Sta
s i -policía política ge rmano oriental-, e n Berlín Este , dispuso una unídad
específica encargada de rastrea r el metro utilizando un vagón artillado. En
la década de los noventa, en la ciudad de Nueva York se co nta bilizaron 23
asesina tos macabros (o de extrema brutalidad ), sobre marginados, que tu
vieron lugar en las zonas abandonadas del metro y de los cua les 8 se loca 
lizaron entre las estaciones de I~s ca lles 18 y 9 1. En Londres fueron 5 , bajo

el East End , durante el periodo 92 a 94 .

De ta rde en tard e, de su inter ior surge n referencias a extraños aconte
cimientos, presencias inex plica bles o misteriosas desapariciones; de las que
el cine americano ha dado buena cuenta -la empalagosa -Ghost», por ejem
plo: las esc enas donde un fantasma enseña al protagonista a desenvolverse
en su nueva identida d, parten de una serie de sucesos q ue pusieron en vilo
a usu ar ios y policía en la s cercanías de la estación de Christopher Street, y
que dieron origen a una de las muchas leyendas urbanas que plagan la his
toria de la Gran Manzana . •Al cruzar el límite . (Ext reme measures) bebe pa

ra su ficción de hech os reales que no han sido aclarados, ni lo serán, por las
a utoridades-; y también'orrece inq uietantes hallazgos, como cuando se des
cubren cá ma ras secretas más propias del gu ión de un cómic ~ una historia
de espi onaje -tras la inspección realiza da pa ra responder a una denuncia
por las co ntinuas inte rferencias en la recepción de la señ al de televisión por .
cable y teléfono , bajo un bloque de apartamentos de la Cuarta, los opera 
rios de la Bell encontra-ron una habitación 'sellada en hormigón que se abría

al exterior utilizando el sistema de ventilación del metro; completame nte
. vacía, 'mostraba restos de cab les y conexiones que Indicaban que allí dentro

se había usado material electrónico-c.

I

• .,

• •

,
Si damos credibilidad a las op acas y contradictorias cifras oficiales, se

puede afirmar que cerca ,d~..un-85%'aeJo~¡QC? e peopfe"Vi'(.en__en -este_en~to~r~'¡1il¡¡;¡]~@j il"'~
~-=ir=::-riP7•~~p!.agado d~recuerdos a~_os metro~su~r~cle. dis~~ o co.ncen.:..."",..::::

::s:::z: "' ... .z.. _ tra dainente, si9M!eñdo pautas-que l!evan-Uempc) siendo estudledassín ~ue~

~ ~~::~~ - ha~ ofr~ido hasta el momento un~patrón"que permita una c§iriprens i6r:t~ ~~_.
-..- - .. '=. - ~ -~~¿_ .....
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sa tisfa ctoria . Su componente básico es un individuo so litario cuya edad va

ría lo que abarca la desol ació n y sus infinitas posibilidades -desde niños

hasta ancianos se haci nan o reparten en este corredo r de la muerte de di

mensiones giga ntescas, y sólo es ne"éesario levanta r la alfom bra para poder
adivina rlos-. Acróbatas de la cuerda floja , su fuerza y vulnera bilidad res ide

en su a islamiento . Encuent ran los recursos necesa rios en los alrededores:

hurgan entre las basuras , recogen colillas . co leccio nan objetos pe rdidos ,

escarban en vertederos o mendigan mientras es peran turno para disfrutar de
al menos una comida caliente al día; sin emba rgo , las violaciones y robos.

habitua les en los a lbergues nocturnos , o los atropellos a ma nos de intran 

sigentes dura nte el dia, los han con vertido en una población reacia a pasa r de
masiado tiempo arri ba.

Para es ta blecerse buscan aprovechar los vacios que ofrece el crecie nte
auto matismo de las estaciones que ha dejado tras de s i complejos, almace 

nes, sa las de mantenim iento o espera , u otros lugares afines, tota lmente

aba ndonados por falta de uso o de per sonal para su manten imiento , y que
so n fácilmente accesibles a través de agujeros hechos en la s paredes de los

apa rcamientos cercanos, o a través del pro pio alcantarillado . Los campa

mentos se escogen por su impermea bilidad , ause ncia de humedad , baja

de nsidad de animales (insectos y roe do res) y el ca lor que pueden ofrec er,
cue stión que depende más de las zona s co lindantes (otras estancias vacías ,

apa rca mie ntos subterráneos o tuberías de va por, etcé tera ), que de la clim a

tolog ía interna , pues los túneles son lugares fríos donde se acumula ráp ida 
men te la humedad que se fil tra a travé s de la pied ra y el cemento.

Cua ndo no es posible encontrar un lugar en condiciones, o los que hay
ya están ocupados, suelen aprovechar los huecos de recodos o diferencias

de alturas en algunos tramos, para confecciona r elevados habitáculos de

madera o chapa a los que incorporan mobilia rio de tod o tipo que mejora su
confortabilidad y que en caso de necesidad puede alim entar una hoguera.

incluso electrodomésticos (una sencilla derivación de la corriente eléctrica

permite pone rlos en funcionamiento). También ofrecen un buen a silo los vie

jos vagones que han podido quedar olvidados o cuya extracción no resulta 
ba rentable .

Las paupérrimas condiciones de salubridad que ofrece el subsuel o , la te 

rT1e presión psicológica que ejerce sobre sus ya degradados habitantes

•
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(constante estado de vigilancia, ais lam ie nto se nsoria l, etcétera) , or igina que
[os túne les sean el trayecto final ---o un pa réntesis que puede durar va rios
años - , donde permanecer en compañía de sus ma scotas, de pulga s, pio 
jos y chin ches, pero nunca la sol ución definitiva a una s ituación pe rsoneller
vada en el mu ndo exterior, salvo para unos pocos elegidos o aquellos que
ha n pe rdido tota lmente la cordura.

A pesar de la inclinación natural al a utoabastecimiento , los topos solu 
cionan las posib les carencia s q ue no han encontrado res pues ta en e l exte
rior, recurriendo a un sístema de intercambio en el que no suele inter ven ir el
dinero (útil sólo afuera ), de forma que se establecen relaciones comerciales
primar ias que ayudan a reforzar los vínculos y que dan origen a una serie de
especi alizaciones q ue otorgan a cada individuo una función conc reta , en
cie rto modo ind ispensa ble , que favo rec e la estabilidad interna en [os corre
dores , Seguridad, espacio, herramientas , comida, tab aco , sexo, so n mone
da s de cambio en este tipo de comercio dond e, como siempre, el valor de
las cosas lo establece la oferta y la demanda.

Ante las constantes agresiones de las qu e son objeto incluso en el inte 
rior de los túneles (brutalidad de los se rvicios de seguridad o po licia , lucha
por el dominio de zonas, ataques de cé lu las rad icales que buscan entrena
miento gratu ito , etcéte ra ), a lgunos han decidido organizarse forma ndo gru
pos homogéneos que se .co ncentran en áreas no ma yores de 2 kms2 ---eon
una influencia de 8 en el exterior- oLas comunidades (de entre 20 a 200 in-

•
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d ividu os ), se mantien en atomizadas pero perm an ecen estructuradas hasta

. que se disuelven. Mientras existen, en ellas se e lige democráticamente a un

líder, e l alcalde de la zona , quien será el enca rgado de negoci ar con la com 

pañ ía del metropolitano , la policía y autoridades , o con los responsables de

los servicios socia les o g rupos altru ista s que les hacen llegar ropa, medici 
nas y a limentos , organizando s u reparto .

"

Entre sus cometidos principale s está manten er un míni mo de orden y

disciplina , acepta r o rech azar peticiones de incorporación, o dar órdenes que

aseguren la cohesión para ga rantiza r la defensa de los inte reses comunales

;~ !~:-- - --:: ante a menazas , agres iones, o la intromisión inoportuna de cualquie r agente0_=_ '"'" _
':J'o~~., :': . ...:=-. que pueda resulta r desestabilizador, porque como en todo grupo social , exls-,

1 .'--:r.- t te un código ético y unas norma s que defi nen quién es aceptado y quién no.

Una vez se establece la mínim a jerarquía ind ispensable, basta seguir les re -

ií- glas para qu e se m inimicen los rie sgos de un alte rcado. A esta c reciente

estabilidad interna ha contribuido en.buene m anera la presencia d e familias

en s u inte rior. Fruto de lo s cada día m ás abundantes desahucios , se han in

tegrad o len ta me nte , llegando incluso a escola riza r a s us hijos en las escue

las m u"nicipales de lo s alrededores (ocultando la na tura leza de su auténtico

domicilio u ofreciendo co mo lug ar d e em padrona m iento el del a lbergue más

ce rcano), razón por la cual se repli ca un a estruct ura muy s im ila r a la que se

a rticula en algunas tribus indigenas , donde todos cuidan de todos , y don de

Jo extra ño se rechaza con descaro y violencia .

Dn Fl'"'acas O 00:00 19 =

Conscientes del débil equilibrio e n q ue viven , delim ita n s us fronteras con

un marco de recelo explícito que ah uyenta o previene a los intrusos, y que

les anima a delata r o expulsar a cua lquiera qu e lo ponga en pe ligro. Defini

do, a priori , por una masiva presencia masculina, [as mujeres pa recen ser

poco habituales en el mundo de los túne les , a l m en os eso esle que se tras

luce en los ¡'nfor mes oficiales : «{...Ja los riesgos que corren en el exteriot; hay

que s uma r la indefensión que sufren en el interior. La oscuridad, la precarie

dad y soledad del entorno, el embru tecimiento que empapa el mundo sub

tem ineo, no o{rece precisamente un buen acomodo a una indigente: Salvo

casos muy raros, prefieren viv ir en otros lugares antes que encerrarse ah i

dentro {...J-. S in em bargo, lo cierto es q ue el em peño por huir de las inhu 

manas condiciones que establece la sociedad del bienestar orig ina que sean

m ucha s las q ue deciden asumir el riesgo .

Aunque puede parecer que lejos de las pocas pos ibilidades qu e ofrece

la prostitución a los indigentes, a lgunos va rones no dudarian en recurrir a la

fue rza pa ra calm ar su instinto. la re a lidad ofrece otro resultado bien diferen

te : la po bre alimentación. las duras condiciones ambienta les hacen que el

eje rcicio de la sexualidad tenga m ucho más de inapetencia , suerte , onanis

rno .rzoofílla puntual. u homosexualidad cons en tida o pactada. que de agre
s iones a va ron es y féminas .

¡
Si la vida en el interior de los s ubte rrá neos es extremadamente dura para

le¡ adultos, pa ra los pequeños es una tram pa mortal (lo s que logra~ nacer

-,
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en el interior de las comunidades son defendidos con uñas y dientes), así,

los nacimientos en el subsuelo suelen ser anecdóticos pues los servicios

sociales o la policía, en cuanto detectan una mendiga embarazada o el llan

to de una criatura, o ven a un niño abandonado cerca de las estaciones, pro

ceden de inmediato a evacuarlos . Por ello, muy sensibilizadas, las madres

suelen alumbrar en el exterior, en soledad, asumiendo el riesgo que acarrea

o recurriendo a los servicios sanitarios gratuitos que ofrecen algunas clini 

cas cuando deciden abandonar al bebé para que pueda ser adoptado, o

cuando tienen esperanzas de superar los interrogatorios y pruebas a los que

las someterán antes de retirarles la custodia. Sin embargo, la cada vez más
•abultada, aunque fugaz, presencia de niños menores de 5 años en los sub-

terráneos, sustenta una extendida leyenda que habla de comunidades que

viven muy lejos de la superficie .

La decadencia , en sus niveles más extremos, sigue ofreciendo cuantiosos

beneficios a un sistema que persevera en el ánimo de lucro, como si lejos

de estar agotados los recursos en esta masa infame todavía fuese-posible
seguir exprimiendo sus despojos, porque alrededor de estas centrales del ol

vido se han desarrollado negocios cuyos beneficios crecen al ritmo de las ne 
cesidades que van emergiendo. Numerosos vigilantes del metropolitano, por

ejemplo, sacan un sobresueldo cediendo el derecho a copia de las llaves que

abren o cierran las puertas y candados de su jurisdicción. LOsferreteros ob

tienen buen rendimiento de la inversión vendiendo cuantas llaves haqan falta

al módico precio de un dólar ---de esta forma el indigente puede esperar a

que cierren oficialmente su residencia , para abrirla y proceder a pasar la no
che, o el tiempo que considere necesario-e-.

\ Por dos dólares, un muerto de hambre puede adquirir sin receta un an

, tíbi ótlco caducado en cualquier farmacia con la intención de combatir el

irremediable galope de una sífilis, una gonorréa '0 una infección pulmonar.

Por cinco, un barbero bi~n dispuesto le 's~cará una muela podrida, o realiza

rá una sutura de emergencia. Cinco, también, es lo que cuesta que un ve-
.,.;. -.- '. '-, , .

terinario sin escrúpulos ciegue a una perra, o un perro, y otros cinco co-

brará por cortarle las cuerdas v~~al~s pere ímpedlr que ladre, por supuesto
sin anestesia. • >¡.

Bastaría que escribiéramos en riue~tro·h.t;scador de Internet las palabras

adecuadas para atisbar la punta de iceberg de una actividad en alza, que re -
"..~ "- .

corre los suburbanos ofreciendo treinta pavos, una ducha caliente y un bo-

cadillo, a cambio de la posibilidad de foll~rdurante una sesión de grabación

en video. Perros, gatos y ratas, capturados en ·el ínteriórde los túneles, son

adquiridos a bajo precio por los mataderos que suministran carne fresca a
~ -~, .r

los restaurantes de comida rápida. Una vez descuartizados, su yPiel puede

I terminar cubriendo huecos en un abrigo de'l~s ·numerosos quese confec-

cionan en los talleres peleteros de Manhattan; su qrasa como ungüentos; y

__ ~~~~,_~r~~;~,;'J~~~rlí¡?~,~ o.~~~Jm;~grailtes-.~e :é~!I1Puestos _~?~-~f¡¡¡:iji¡~~~
~ .. _o.. --ir. gicos contra la impotenciaen cualquiera de las tlendas tradícíonales de Chi..=--_.....:

'¡~i1:~~:::~!~E~~s- .~~~}~~ai.há~:: '·~u~r~~Íi~~a'~lJ~~¡¡'~n "-2ó~~~I~m~~to~~~;~.
b.~ ~.z'.,::,;¡-~; ele! en cualquier plato de un moderno restaurante exobco;Junto_agnllos._
M" - ~. _ -- -o. " ,,-o ~·ot,""-;1'~}~E:
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a lacranes o él sus pariente s la s mantis religiosas. Como sencillos eje mplos
de la serie interminable de ventajas q ue se extraen de es te inframundo , las
men cionada s deberían bastar para po ner el estómago del revés a l más cur
tido, porque lo cie rto es que la voracidad comercia l que tien e en su foco al
mundo subterrá neo no pone repa ros en saca r provec ho de lo más te nebro
so de la degrada ción humana.

"
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Entre lo idiota y lo grotesco. podemos encontra r a lgunas muest ras más:
Turismo fotográfico con ruta s elegidas por su hediondez , depauperación o
por el interés pecul iar de su población autóctona. Uso de ámbitos abando

nados para la realización de concierto s e incluso para la celebración de fies 

tas de carácter zace, go lhic, u rban o grunge, que resultan muy excitantes, y

que a ten or del número de asistentes pa recen ser un auténtico éxito. Una

abu ltada cuenta corriente abre las pu ertas para encontrar quien disfrace de

indigente a su propietario, buscándole un lugar donde pernoctar; o quien ha

ga de guia en una aven tura de aJtq,. voltaje cuyo interés reside en que los

cl ientes par t ic ipen en una orgia entre la mugre mientras son observados po r

extraños y desconocidos voyeurs.

No hay peligro, nunca lo hay, sólo nuevas

emociones para un mundo que ha pe rdido sus

fronte ras , y no nos refe rimos al que bulle en el
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interior de los túneles s ino al ot ro, porque la orqanizeción vela en todo
momento para qu e las s ituaciones no lleguen demasiado lejos y puedan ser
recordadas en voz baja a los postres de una bue na comida , en una tertulia
entre amigos. en el gimnasio. la pista de squash, o mientras se confeccio
nan un traje nuevo en Sev ille Road o la Quinta. Tam bién vig ilarán para que

no ocurra nada en las cacerías con derecho a fotografía de recuerdo , cua n
do los monkey ti urüers, armados co n visores nocturnos y pistolas de pelnt

bett. bajen a por sus presa s. •No son idiotas ni descerebrados. sólo gente que

lo quiere pasar b ien sin hacer dono a nadie f. ..} les pagamos y ayudamos de

alguna forma a su bienestar..... Seguro que es eso .

•
Lejos de esta faceta lúdica q ue introduce los dedos en sus entrenas, o de

la presencia de artistas de l graffitti , m isioneros del holocausto o milenaris
tas, estudiantes de sociologia, psicología o a rte que rea lizan estudios de
campo como colofón a sus tesis , o de per iodistas, lo cie rto es que poco a
poco se ha ido instalando en el interio r de los subte rráneos un miedo qélido
que viene articu lado en la cada vez más ab unda nte presencia de extraños
individuos que vienen atraídos por los benefi cios ambienta les o comunita 
rios , y que arrastran os curas historias pasadas o presentes. Aprovechando
la cerca nia del exte rior, y la insuficiente presencia policial, algunos delin
cuentes se acercan a las comunidades intentado ra piñar lo que este a mano,
o buscando una buena base de operaciones -como es el caso de bandas
juveniles que han adoptado como nuevo este estilo de vida bajo la supe rfi
cie , ta l vez remem orando las extravagancias de los villanos de a lgunos tebe
os de superh éroes-c-.

Temblén tien en su cuota de prese ncia los enfermos mentales --desde
pe rvertidos a esquizofr énicos pasando por todo lo imaginable en cuan to a
degradación se refiere-. Drogadictos, alcohólicos y enfermos terminales de
sífil is, !5IDA o tuberculosis. La ma yoría temen introducirse en los niveles in

. feriores o profundos, y se arremolinan a lrededor de los grupos buscando un
refugio pasajero en el que resultan un detonante . Expulsados, deambularán
entre d iferentes comunida des o formarán sus propios territorios , como los

- --",-~ . -''" '
que existen bajo la Calle 28,y.Canal Street (Nueva York), oen Dobryninskaya

. : - .o , = ~"- i" . ~ '.I!.~"",, '" . " ' , .
(Moscú ): hervideros de problemas alas que~no-se'_atre,!e' a bajar ni la' poli-
. --- ~ ~_l .; ... ' - ' -=> " , ' ;..:-" -
cía . Los que no tienen miedo, o conciencia de 'tenerlo,"ccimenza rán su pro-

" . " ~_ , _, - 'c ~ '_o _ - """ _ -. "

pio camino hacia el ab ismo, perdiéndóse en las' profundidades..",..-"" .. ' .•.';¡¡;"".... . . -'
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~ _ Existe ad em ás otro miedo del que pocos se at reven a ha blar pero qu e
~fj'- ,

~ "1' i;¿ c obra forma entre verdades a medias, mentiras a medias, ve ladas transpa-

~ ~ ~J ieencias. que adquieren una entidad inusitada a poco que se retire el velo que
.:.....:-.... las cu bre. Las leyendas subterráneas acostumbran a surgir de hechos irrele

vantes qu e toman sentido a trav és de la paranoia de turno. Todas ellas ha 
blan sin menci onar, refieren sin concreta r, como ocur re con las que existen

en el exterior (redes de trafico de jó venes especia lizadas en secuestrar carne

tibia para nutrir los prostíbulos de occidente, a los soldados en misiones hu
manitarias , o a los harenes de algún jeque árabe. Ciudad Juárez y sus 500
enigmas. Niños y niñas que son utilizados para fines milita res en un exten

~ d ido sistema de a lista miento usado por guerri llas africanas o extremo orien
tales. Produccc íón y comercialización de cine snufr. etcétera) .

"

n Fracas O '00 :00
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En la que tal vez sea la más conocida se asegura que el SIDA fue espar
cido en el interio r del metro neoyorkino por hombres que vestían de negro.
Otra cuenta que una pe riodista londinense (pa risina según qué fuentes) de
sapa reció s in deja r huella tra s interesarse por los estudios sobre la hemofilia

q ue estaba desarrollando una multinacional farmacéutica (cuyo nombre va 
ría, lógicamente ) utilizando co mo cobay as a mendigos instalados en los tú 
neles. Otra más es tablece un negro para lelismo entre lo oc urrido en el tea

tro Dubrovka (Moscú. octubre de 2002) y un suceso anterior en dos años
q ue desenterró 7 habitantes de l metro, muertos por un extraño escape de
gas que produjo nauseas. dolores de cabeza y molestias a varios usuarios de
la línea Tsaritsyna -Kantye mirovskaya.

Desconocemos los hechos que hay de trás de casi todas ellas , pero sabe 
mos que en agosto de 2000 , entre Tsaritsyna (línea 2) , Kashirskaya y Ka 

chirskaya (amba s de la línea 11, la iJltima lugar de enlace con la 2) murie
ron po r at entado más de 100 personas, y acabamos de conocer que este pa
sado mes dé febre ro ha ocurrido otro con 40 víctimas mortales entre las es
taciones de Dobrynins kaya y Avtasavodskaye. las dos pertenecientes a la
misma línea . En menos de cuatro años, en apenas un corredo r de 14 kiló
metros de largo por 5 de an cho (zona de co nvivencia de las líneas 11 y 2),

han tenido lugar dos at~ntados terribles y un suceso que no ha sido res uel
to; s iendo ésta. según datos oficiales, una de las zonas de mayor densidad
de indigentes (es tan antigua como la Circu lar) . nos supone tal vez comen

zar a palpar el lugar donde radica el miedo glacial que la hizo detonar.

23 · -

Nada tiene sentido, lo p ierde , lo rec obra y lo vue lve a perder enmasca rando

el rastro . Mientras en el terce r mundo basta con a rrasar una aldea pe rdida
para dotar al ejército de ind ivid uos q ue servirán pa ra ent renar oficia les en las

• ~;técnicas de_é~c~~e ~nfo~mación, ~ _en _la luc~a contrai~su~~~~te~~~n _
~$..-'5';.~~.; el segundo , con raptar ~dolescent.?"_0.runos d~ las -ca_~I.e.s se asegura que el . _ _'"

.:;;;=:.;;-.;:;~~<. -tr~~.co ~e -,~rgano~ y ~a!1g~~_s; ;nc..uentr~ ~~~~e!:~do y pueda-resulta r renta-~r.!á :~~
~·:''t,I·':'i.f ;y:~~:: ,-., ble' (México, Bolivia, Perú , Bras il); :en mie~orespetado primer mundo nos ~?i;~- ~'~'

.".~. • _",,~"'.. .... ~ ~_ • - • _ .. _.' -- ~~ c._ • _ -. ~

~ ,- =z-, bf>ta con creer q ue los guardianes del orden sa len de las acaden:ia~ con la. . '.. ;"";:

•
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pericia suficiente como para poder enfrentarse al terror que nos acecha y del
q ue tienen e l debe r de protegernos; o que un vacio legal im pide el justo jui

cio de los individuos que descansan sus despojos en Guan ténamo o se frac
turan en Abu Ghraib en nombre de la seguridad : o qu e los bancos de órga 
nos y sa ng re se mantienen en límites razonables; o que las últimas experien 
cias en a ntibióticos y cosméticos se rea lizan sobre conejos y monos; o que

a ntes de im planta r una nueva técnica de trasplantes, los ciruja nos experi
mentan en simios y cerdos.

No sabemos la localización exacta de la zona del metro moscovita que
mandaron gasear durante la qu erte o en los 70 , a unque empezamos a sos
pecharlo. S i fuéramos Honecker y temiéramos, haríamos otro tanto, o envía
ríam os a la policía política con artilugios a rtillados a recorrer los túneles.
Pero s i fuéramos más cautos y temi éramos, tal vez decidiríamos desata r in
fiernos en su interior, porque la gr ipe , en un lugar cerrado tiene una proba 

bilidad 500 veces superior de transmitirse que en uno ab ierto . El gas ser¡n.
en un lugar cerrado, elimina t édo rastro de vida . Una explosión , en un luga r
cerrado, lan za su onda ex pa ns iva con un a fuerza inimaginable, por concen
trada , comprimiendo el a ire y sustituyé ndolo por vac ío, para repl egarse de
nuevo con igual violencia ; su deflagración origina una bola de fuego q~e

busca el aire necesario para su combustión , pudiendo recorrer varios kiló 
metros a una velocidad vertiginosa , dejando tras de s í un paisaje ca lcinado

sin rastro alguno de oxíg"tno .

Intuim os que Andrew habria podido expli ca rnos lo que conocía. Tenia la
clave, a la es pe ra, ta l vez, de que alguien pronunciara su a uténtico nombre.
Era un individuo joven que ca recía de voluntad porque a lguien se tomó la
molestia de intervenirle el cerebro, cortando un par de milímetros dell óbu
lo front al en una intervención muy delicada que tuvo que ser realizada con
a bundan te despliegue de medios y por manos ex pertas , pues dejó sobre su
sien derecha una cicatriz a penas pe rce pt ible..

En pocas líneas se desarrolla la hlpérbole.y sedescrtra la metáfora . No
ex iste constancia de histo ria clínica anterior, no fue nunca reclamado. Sin

voluntad no habría llegado nunca a Surrey Quays, ni se habria introducido
en el interior del subterráneo, a no ser que a lguien desconocido se toma ra, ...
la molestia de llevarlo hasta allí. Tenía la respuesta, y de haber podido nos
habría exp licado lo qu e sabía, ayudándonos a comprender qué ocurre real
mente en tantas estaclones-vad as, ofi~inas;;alas de espe ra, vías muertas,

cam bios de sentido , cemente rios , esta ciones de tranvía. letrinas, viejos ser
vicios cegados al exte rior, almacenes, muelles, refugi os de la seg unda gue
rra mundial, o en esas misteriosa s cámaras subterr áneas que perman ecen

- . .
ocultas sin que ha sta el momento se conozca el uso precise para el q ue se

construye ron en lugares tan extraños. .. .......

•
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No vamos a explica r qué es un Juego de Rol. no cree mos que haga falta de 
ci r que supone un ento rn o ficticio con soporte literar io donde se representa

la realidad de forma imag ina ria y en e l cua l las acciones se resuelven me
diante un sistema matemático de rutina aleatoria ; ni que todos los partici
pantes necesitan de todos. donde no hay que ganar a nadie y cuya a rma
principal se rá la imaginación, el diá log o y la interpretación. Primero porque
ocuparía mu cho espacio. y segundo porq ue este libro sólo lo has podido ad
quir ir en una tien da especia lizada o ha llegado a tus manos a través de un

jugador habitual, lo que supone q ue-estés en contacto con nuestro mundo.

Así. explicar cua lqu ier cosa res u lta ría una obvledad poco inteligente y
una pérdida de tiempo , lo que no no s va a impedir establecer una serie de
premisa s q ue de berás cumplir --en caso de no hacerlo este rlas jugando a
otra propuesta- , po rque aunqu e -Ou tdam JdR. sea un juego para fraca sa 
dos no deja de tener una s reglas básicas:

Regla 1: los promedios se realizarán hacia abaj o, eliminando decimales.

Regla 2: los j ugadores no pcx1rán adoptar para sus personaj es identida
des con anomalías psicológicas graves. El juego trata de individuos de
carne y hu esos in expectativas ni recursos, que luchan por seguir recono
ciéndose como personas. Necesitamos que fas PJs se man tengan dentro
de un marco de lucidez, y por ello las mentalidades perversas °grave
mente dañ.adas serv irán, exclusivamente, para dar vida a algunos PNJs,

Regla 3: has sido elegido para responsabilizar te de llevar a buen puerto,
y sin incidencias, nuestro trebejo. Eres el Árbitro de Juego (AJ).

C~eacig n de Pers a n~j e

Para poner a tu grupo en situación re su lta rá inte resa nte que indiques có mo
es la ambientación fís ica donde van a desenvolverse. Para ello, elige una
ciudad grande que d isponga de un metropolitano con cierta an tigüedad (los

modernos ofrecen menos recursos narrat ivos ), y esboza el dungeon
donde se dese nvolverán los pe rsonajes. Como ni las ad-
ministraciones saben Jo que hay debajo de sus ca-
lles , no te co mas mucho la cabeza trata ndo de

-

I
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buscar pla nos u otro tipo de recursos, haz uso de lo que se te pa se po r la
imaginación, entre otras cosas porq ue en el mundo de los inad aptados nadie
depende de referencias externas para su supervivencia. y a lgunos incluso

han o lvidado leer. Con tal de que tenga una mínima cohe rencia , bastará con
q ue elijas una zona y una serie de entradas, para qu e el re sto encaje sólo.

Puedes recurrir, por ejemplo. a mencionar películas que pueden ser fác il

mente reco rdadas: .EI co leccionista de huesos- (The bone co llector) utiliza

escena rios reales ---refugio de topos y yonkis-. pa ra las escenas dantes cas
que tienen lugar entre las enormes cañerías de vapor; la estación derruida
que aparece al final. cerca de los mu elles. también existe en realidad . En

cualquiera de las películas que componen .Matrix-, la ambientación caótica
y sucia es abundante , as í co mo evidentes so n sus referencia s a los ramales

del alcanta rillado. Ron Cob b pa ra -Allen, el octavo pesejero-, admitió haber
se ins pirado en los corredores de la s estaciones de su burbanos y en los pa si

llos de los petroleros a la hora de diseña r visu almente las entra ñas de la Nos
tramo. Dan O'B annon , su gulonista , recop iló comentarios y leyendas que

circulaban en los sofocantes ambientes de los túneles aba ndonados, para
definir y perfilar el terror que destilaría su alienígena . En -Horizonté Final
(Event horizon ), donde la s salas infer iores retratan las catacumbas de N ótre

Dame, bien se pod ría imag inar a l AVE Mad rid·Sevilla at ravesando el enor
me tubo que une la zona de man do de la nave co n el núcleo que co ntiene el

. . I • .
agujero negro im pu sor...

S i necesitas enfoc ar mejor el ambiente menc iona .EI Rey pescador. (The
fisher king) , y .Muerte de un ánge l» (The caveman's Valentine), que desde

perspectivas op uestas narran el ocaso que sufren algunos triunfadores y
describen su inmersión en el mund o de 105 inadaptad os de manera bastan
te co nvincente y razona ble, o _Mimie-, o -Berrto-, que dispo nen de escenas

cuyo pa isaje es el mismo que el de .Quida m J dR•. Si no tien es suficiente tira
de cinemateca porque hay abundante materia l q ue incluye escenas en el in

terio r de 105 túneles de metropolitanos (The tacking of Pelham, Die hard:. .
With a Vengeance, Predator 2, etcétera) . Si necesitas imágenes aún más
prometedoras, cuenta que existen estaciones (con sus dependencias y va

ganes ) sumergidas tras el derrumbamiento de un muro de contención de un
río , embalse o sistema de alcantarillado; o que ha y exploradores ilegales que
se adentran en los suburbanos con la intención de rescata r es culturas o teso

ros atrapados por el tiempo bajo las vías o &su lado , porque no mentlrias.

Ge nerac ión
• •

Ante s de comenzar a desarrollar PJs conviene que menciones a tus jugado
res que éste es el juego donde el resultado prev isible sera la der ata, para

que todo el mundo lo entienda y nadie se sienta engañado. Una vez estén
convenientemente situados, podréis in iciar el trabajo de generar PJs. -

•

• En .Quidam JdR., no hay Puntos de G eraclOnnrse.realizaran tiradas
~-~para_adq uirir niveles (salvo en un caso concreto). Todo el proceso de crea-

ción depende de la inte nción de los jugadores (en plural; el que avisa con

antelación nunca puede ser considerado un traidor) . Los- personajes necesí-
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tan esta r basados en una historia pe rsonal muy elaborad a -c-cuanto más
co nsistente mejor- , qu e propondrá los a sp ectos físicos y menta les de su
interpret ación - las inc idencias vita les que han dado forma a su pa sado , lo
dan a su presente y q ue estarán en la ba se de sus expect ativas de futuro-.
Con ella resultará se nci llo va lorar la s Ca racteríst icas en niveles que van del

1 a l 10 (desde e l mínimo indis pe nsa ble , al dominio to ta l), y que pod rán ser
elegidas libremente, siempre y cuando mantengan coherencia con la his

toria personal y la respeten escrupulosamente . Lógicamente (los jugadores
no suelen ser idiotas ), imaginamos q ue la mayoría se decanta rá por nive les

ent re 3 y 8. pero no temas que algún gracioso se cuelgue un 10. Tres de
ellas (COO, REF y VOL) se obt ienen a pa rtir de los restan tes , por lo que no
merecen, de mom en to , más espacio .

Las Habilidades tienen va lor narrativo - ayudan a rea lizar det erminadas
acciones red uciendo el nivel de Dificultad---, pe ro nada más, por lo que pue

den ser eleg idas sin más limite q ue.,tu criterio y el espacio reservado para
ellas en la Hoja de Personaje.

Las Profesiones ta mpoco tienen relevancia sa lvo para justificar y ex pli
car la existencia de alg una Habilidad , porque como comprenderás, haber s i
do abogado en el exte rior tiene el mismo se ntido que haber sido fon tanero y

decir que se dispone de un título de Derecho por Harvard. Como vamos a
estar debajo de la alfombra , en e l mundo de los q ue no supieron ada ptarse ,
donde la mentira tiene el m ismo valor que la ve rdad has ta que la realida d

'.
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pone las cosas en su sitio , los Rasg os (ventajas o desventajas) serán con
tem plados como simples ma tices, porque todo lo que se mueve ahí adentro

huele a lo mismo y parece lo mismo.

Las Hojas de Personaje Jugador (HPJ) las ponem os nosotros. Al fina l del
libro puedes encontra r un origina l pa ra q ue lo fotocopies cuantas veces haga
falta . hem os indicado cla ramente que permitimos I ~ copia privad a .

Histo !", j¡ ~e!"'s o n¡ l VJ

Nada que no se ha tenido o anhelado. s upone una pé rdida ; no es una alu 
sión gratuita . Los pe rsonajes de .Quida m J dR. , se s ienten pe rdedores por
que alguna vez tuvieron algo a que aferrarse (posesiones , tra bajo. situación
social o estabilidad emocional y física) ; por Jo que tus jugadores deberán

confeccionar las histo ria s personales , inic ialmente , haciendo hinca pie en la
epoca a nterior al fracaso de sus person ajes.

•

Estació n Oscur-idad
Este recurso tiene por cometido razonar la seguridad efíme ra q ue con

s iguieron, q ue no alcanzaron, o que perd ieron sin saber exactamente cómo
oc urrió, por lo q ue los jugadores de be rá n definir la s ituación familia r de sus
PJ s, sus ambientes de referencia, recuerdos gratos, es tudios s i los hubo,
profesiones, aficiones , hábitos , posibilidades ec onómicas , etc éte ra : y por su
puesto sus descripcio nes Físicas y menta les , con abundancia de deta lles. En
la fase de pruebas de juego de «Oufda rr », alguien presentó su historia en
blanco porque su pe rsonaje era amnésico (existen mu chos amnésicos pulu
lando por el interior de los túneles aba ndonados), pero no se libró de ha cer
un ejercicio de imaginación para sustentar su PJ , porque s i los jugadores eli
gen pe rsonajes muy jóvenes , adultos con vidas dema siado co nvulsas, o am 
nésicos, tendrás qu e pedirles que explore n sus posibilidades como si nunca
hubiera tenid o lugar el desa stre que les impidió ser tal y cómo so ña ron.
Después, en sus respectivas cop ias de la HPJ , comenzará n a rellenar los
espacios de la columna C l (valoración inicia l de los niveles en Car.) , aten 
diendo' a lo que podrían habe r s ido o fueron sus PJ s, nunca a lo que son.
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Ca-acterlsticas

Las Ca racterísticas (Car.) cifran, como en la mayoría de juegos, la natura 
leza física y mental del Personaje.

Constitución (CON): valora su capacidad física. como resistencia ante
agresiones O esfuerzos. o potencia imprimida a las acciones corporales.

Coordinación (COO): valora su habilidad motora como control del cuer

po. o de partes concretas de él. en movimientos amplios o puntuales. Su
niuel se halla en el promedio de CON e 1NT.

Encanto (ENe): va lora el aspecto fisico deLPJ. en térm inos de agradable
o desagradable.

Inteligencia (INT): valorasu capacidad para analizar situaciones en base
a La información qu e aporta PER. Representa también a los sentimientos.

Percepción (PER): va lora la capacidad de asimilación del entorno que lo

rodea a través de sus sentidos (vist.3. aao. g usto. tacto y olfato) .

Reflejos (REF): valora. su cap acidad de respuesta ante situaciones pun

tuales. Su nivel se detine por el promedio entre PER y COO.

Voluntad (VOL): va lora la actitud psicológica del PJ, cuando resuelve
acciones o prob lemas. Su nivel se encuent ra promediando INT y PSI.

Psique (PSI) : valora el aspecto inmaterial del PJ , su mente y sus {acu ita·
des ins tintivas.

Una historia pe rsona l, por muy bien que esté realizada , no dejará de ser
nunca la expresión halagüeña de una realidad cruda que intenta pasa r de
sapercibida . Conclui da la fase prelim inar ped irás a los juga dores q ue la a m
plíen , acom~tiendo el razonamiento'de aquellos sucesos dramáticos en los
qu e se viero n implicados, las razones y culpa bles q ue les im pid ieron roza r el
éx ito. los po sibles factores desencadenantes de su fraca so . sus vicios, y por
supuesto: cuá nto tiempo llevan deambulando por las calles y cuá ndo deci
dieron ha cerlo por el inte rio r de los túneles.

"
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Ll egados a este punto , deberás va 
lorar junto a cada jugador las posibles
incidencias que o rig ina la nueva infor
mación en la definición de las Caracte
rística s, en reuniones privadas, con la
intención de aplicar el enfoq ue del pre
sente a unas cifras propuestas según el
pa sado. Puede muy bien da rse el caso
de que te encuen tres co n algún a umen
to de valor - una buena defensa de la
historia pe rsonal puede -perrn itirlo-. o
conatos de incendio verbal ante una
diferencia de criter ios, pero bajo la pre
misa de que en esta fase la voluntad

•



del jugador debe prevalecer siempre, estamos seguros de que sa brás sofo
carlos. Más ta rde , sustituiremos los viejos valores po r los nuevos (si hay
novedades) en la columna C1.

Juguetes rutes

•
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En un juego para triunfadores la intención del jugado r deberte basta r, al fin
y al cabo, si ha y que fracasar que sea co n todos los honores... pero éste es
el juego de los perdedores. Conocidos los primeros datos de la HPJ , debe
rás reunir a tus jugadores para Redirles que las lean en voz alta defendiendo
los niveles elegidos para sus Caracte rís tica s, como haríamos en una terapia
de grupo o puesta en común, por turnos . Cuida y mima hasta el extremo es 

ta reuni ón , porque uno de sus objeti vos es esta blecer los prim eros vínc ulos
afectivos (positivos o negati vos) entre los PJs. La otra , dar nuevos valores a
las Car., pe ro esta vez por co nse nso, o en su defecto por mayoría simple (en
caso de e mpate, el voto del AJ va le do ble) , en votación a mano a lzada . Has
leído bien , el grupo va a influir ab iertamente en la Creación de PJs a través
de una valoración meramente subjetiva, adquirida en una miserable" puesta
en común de cuatro o cinco historias persona les, totalmente ficticias.

Después de escuchar cada intervención , el grupo eva luará las principa 
les Ca racterísticas (C0t\ ENC, INT, PER YPSI), una a una . Como es de es
perar su rgirán defensas numantinas, de serciones, pasos de facturas por vie
ja s rencillas, o se establecerán alianzas duran te las discu sion es. Mantén la

ca lma. La sesíón puede no resultar divertida, o sí, pero a buen seguro será
tremendamen te esclarecedo ra , po rque emergerán co ntradicciones, matices
que ponen al descubletto debilidades y mentiras, y sobre todo se delatarán
los auténti cos miedos de tus jugadores , cuestión que te fac ilita rá preparar
partidas sugerentes si te tomas la mole stia de ir apuntando lo que oc urre .

. Los nuevos valo res, y los derivados para COO, REF y VOL, oc upa rán el es

pa cio reservado en la columna C2 de la HPJ .

Otros datos de interés

C3 deberá se r rellenada con el res'ultado de una s; ncilla o peración: (valor en

C2 - va lor en el '" valor en C3). Como só lo nos interesan los resultados neo
gativos en su valor bruto (sin el signo + Ó .); d~sestimaremos· aquellos que

resulten O Ó posi tivos, rellenando con una raya la casiUa correspondiente.
•

,
I
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C4 es la ~olumna destinada a aquella s cifras que van a ser utilizadas du 
rante la partida , por lo tanto sólo ocupa remos las ca sillas donde el resul 
tado de C l se rep ite o se ve aumen tado en C2 (prevalece C2), dejando en

blanco las que han a rrojado resu ltados q ue ya aparecen en C~. Aunque
pueda parecer complicado , no lo es. Báslcemente la (unción de C4 se redu-

ce a contemplar los valores máximos de e1 o C2, dejan~o en blanco las ca
sillas que se han rellenado en C3,-:y que a lolargo.de:la partida serán les únt-

-- ~" - c~s 'que ofrecerán valores"difeFtnt~s's~gúrtSe':' I~ ~~tltud"-del 'jUg~dor "m-á"'·""'''
~s~""":;&"adelante encontrarás explicación -e e~kt)~-¡~:'"~ r _ 1" " ..............;:~

~ ~ ~-~- :~~-t~~:~~:,a..C~~::~i~=<e;~Ii~;~:~::~:~~omento . ~ :-~ ,~~:~;!:O~...* -~~ _..__
.. -,--~.",_.=-;:,
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,

La ca bezone ría o tesón del PJ a la ho ra de enca rar una acción concreta, ejer
cerá una func ión den tro del j uego a través de los Puntos de Orgullo.

Puntos de Orgullo (PO): valoran el empeño volunta rioso del PJ, su ter

quedad o su amor propio. Su cantidad. inicialmente, será igual al nivel
de VOL.

Cincunstancialmente, el PJ podrá gastar uno o varios POs (avisando an
tes de abordar la acción), reduciendo en tantos niveles la Dificultad como

POs gaste. Si la Dificultad es ya de Fácil. sumaremos 3 al resultado de l dado
por cada PO puesto en juego.

Los Puntos de Orgullo se gastan fácilmente y son muy difíciles de recu

perar. Una acción impecablemente resuelta , un gesto memorable. tres resul
tados consecutivos de 20 . etcétera. se rán las circunstancias que permitirán

al Árbitro de Juego otorgar POs; por contra, la obtención de un 1 en deter
minadas acciones donde un fracaso de tal calibre sea como para incluirlo en

un anal de despropósitos con mención especial, puede suponer la perdida
de 1 PO aunque no se haya utilizado.

Dañ o y Estrés

Las aventuras en .Quidam JdR. darán lugar a una serie de circunstancias
que originarán la paulatina degradación del organismo del PJ (todavía más);
daños directos que incidirán en su motricidad, percepción, estado emocio
nal, intelectua l y psicológico.

33
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Puntos de Shock (PS): valoran el efecto inmediato de las agresiones {esi·

ces o mentales - 10 PS corresponden a ] PO o a 1 PE-.

La pérdida de PS red uce el margen de defensa del individuo. En térmi
nos de juego se valora n bajo dos prismas: en combate. ca ídas o accidentes,
la eficacia de la eq restó n vendrá cuantificada como:

Puntos de Daño (PD): valoran los daños físicos y se cifran en 10 como

asumib les por cada PJ.

En situaciones de agresividad ambiental o psicológica, o cuando el su
ceso supe re la ca pacidad de en tpndimlento del PJ. la efica cia de la agresión
vendrá cuanti ficada como:

Puntos de Estrés (PE): valoran los danos mentales y se citren en 10 ro

me asumib les por cada PJ.

Dado q ue consisten en ejercer de a lmohadilla o colchó n de aire frent e a
las ag resiones, su completo agota miento no supone la muerte o la locura de l
PJ, sino su antesala, Resumiendo . Cada PJ dispondrá de 200 PS, reparti dos
en dos campos (Daño y Estrés; 100 PS cada uno). #'

tll:¡:>erienci¡¡ ..
Pa ra qu é vamos a engañamos, s i este es el juego de los fracasados, dispo-
ner de Puntos de Experiencia (PXs) supondria da r alas a un esfuerzo que a

la postre no serviría de nada. Cuando los jugadores te rminen con h ito Una
pa rtida bastará que les dejes descansa r lo suficien te . al fin y a l cabo. en
~Qu idam JdR. la recuperación física y mental va le su peso en oro.

A pesar de esta r inmersos en este submurido de los que nada tienen. los Per

sonajes podrán d isponer de propiedades q ue les faciliten la estancia y super
vivencia en su interior. Ropa de abrigo. cajas de cartón, ca rros de la co m o
pra , transistores. relojes , cachivaches . libros . bolsas. na vaja s , palos o bar ras
de hierro. etcétera , serán considerados como ta les . y deberán esta r presen

tes en la HPJ para poder ser utilizadas ; en caso contrario deberán bu scarlas ,
y te aseguramos qu e la cosa no resultará natía fácil.

Por último, deberán guardar en sus bolsillos un dado de 20 caras (d20) ,

porque sin él no podrán hacer nada en este juego.

•
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Osc\,I!"iJa J , océano de luz, de hielo . De fuego. 199 2, suen an los primeros
tambores de guerra en el interior de las zona s desocupadas de los suburba

gnos. Dee Newit (co rrespo nsal del Washi ngton Post) cubre las revue ltas ra 
~ cíeles originadas en Los Ángeles tra s la sentencia que excu lpa a los policí

as que propinaron una brutal paliza a Rodney King, convirtiendo la s ca lles
s en un ab ierto campo de batalla donde se enfrentan blancos, negros e hispa -

nos en una es pira l de violencia qu e parece no tener fin.

He rido fortuitamente de ba la en un hombro, Newit se recupera en una
habitación del Northridge Hospita l c'Uando decide estirar la s piernas. El pa 
seo -sin duda también su instinto per iodístico-- Ie lleva a la zona de urgen
cias . Sumerg ido en el caudal anón imo de los pa sillos, tratando de localizar
a q uien q uiera apo rtar algún dato int ere sante sobre lo q ue está sucediendo
afuera , no repara en un joven afroa rnerlcano de elevada estatura y aspecto
sucio , que avanza hacia é l y que a punto está de llevárselo por de lante de
no evita rlo una fuerza invis ible que lo suspende en el aire para depositarlo
mansamente a los pies de la pared .

Si en un primer momento el suceso parece no tener demasiada impor
tancia (la medicación y su esta do ñs lco han podido provocar la alteración

_< sensoria l que ha experimentado) , al día siguiente cob rará un inusitado valor
-los diarios matutinos se hacen eco de que ha bía sido localizado cadáver a
primeras horas de l día anterior en uno de los ramales más antiguos de l me 
tro, y que más ta rde, previo tras lado provisional al Northridge, al menos do 
ce personas testimoniarían haberlo visto abandona r por su propio pie la lns
titución-, ha sta el punto de convertirse en el detonante de un extenso tra
bajo en el que invertirá tres años du rante los cuales deambulará de una pu n-

~.

_ J á 'a otra de los EE .UU. investigando los fenómenos paranormales que sur-
-~fgen-de los nichos sociales más degra dados, y las ramifica ciones civiles y gu-. ~

··rri~~enta les q ue se interacciona n con ellos... ha sta q ue le sobrevino la
-e en un accidente de tráfico en 1996..--'-

nita historia para un preludio, lástima que sea una simple panta lla de
~~ ~~_-"?'h~'!l~ montada con ba stan te inteligencia sobre un suceso real (Los

~ . Angeles Times de 28 de abri l de 1992; y -The Won-
der-, donde aparece de forma novele-j,

~'ba.=-- '. ~ . . .:. . -

::----.
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da ), po rque todo indica que Dee Newit es el seudóni mo utilizad o po r un g ru

po activista desarticulado po r el FBI e n 1997, q ue d ura nte los cinco anos

anteriores hable denunciado la vigencia del programa MK-Ultra (CIA), a tra 

vés de la Sección 9 16, y la existencia en e l subsuelo (o en los lüm penes de 

gradados de las grandes ciudades) de individuos con capacidad es tan ex

tra ordin arias como pa ra movilizar los re cursos mas oscuros de las ad minis

traciones - sobre el impacto de esta la bor baste remitirnos a los numerosos

extractos del inexiste nte .9 16 Conñde ntiel- (Incluso capítulos enteros) que

circularon y se hicieron ha bituales en la literatura afín de mediados de los

90, llegando a ser mencionados por Tsemenis , en su trabajo crítico; Murdock

en sus co nclusiones sobre la de sa parición del agente Buckley: o Landis en

sus investigaciones sobre el Proyecto Aqu arius (MJ -12 )- .

Sin embargo, no sería justo pasa r por alto que la divulgación antropoló

gica , a mediados de los 70 (Carlos Casta neda, fundamentalmen te ), y los in

tentos po r aborda r la psicología desde otras ópticas (J. E. Mack . etcétera) ,

tuvie ron una g ran incidencia e n el origen de la mayor parte de la informa

ción qu e aflorará a pa rtir de ese periodo. Ahora bien , los informes a nuales

de los prog ramas HELP y ADAPT de Nueva York, o el AHSA de Moscú, s i

guen reflejando la existencia de ind ivid uos especialmente dotados y rodea

dos de circunstancia s cuando menos ex tra nas. Nad ie se at reve a definirlos

como locos -atribuyendo las anomalia s q ue les rodean a su influencia per

sonal, incluso a aspectos mágicos difici les de sostener-. tod o el mundo co 

noce dónde comienzan sus territo rios, y nadie se muestra ajeno a l temor q ue

produce su presencia (intuida , real o imagina ria). porq ue siempre se les atri

buye una consta nte de exclusividad qu e los hace extrao rdina rios .

.



"..; '
- ' C ,"

- - -- --. -- [N1Hltü SSTAT] GRt.N Kt.HUNt.; CHt.MÁN

Por no dejar de ser s ince ros , si es cie rto que desde 1939 ha y constancia
del interés de los servicios secretos soviéticos por los chama nes (con yuca
giros, chukhls, buriatos, tungus, nen zos, etcéte ra), también pa rece venir de

<~;~ antiguo en EE.UU. (co n cheyenes , hopís , pueblo, yupics. mohaves y huí-

chales mejicanos, fundamentalmen te ). Este peculia r interés por la práctica
más ancestra l de nuestro planeta . he dejado abundantes rastros documen

tados donde se percibe su evolución hacia el estudio de sujetos extraídos del

subsuelo -en Ore l [junto a Ehlma y Kazan. bastión de la investigación psi -,
qu iátrica del S" Directorio del KGB), se comenza ron a desarrolla r, a finales
de los 60, experiencias con indigentes q ue habían exteriorizado alteraciones

sensitivas o mostrado algún tipo de pe rce pció n extrasensorial (Programa
Lesh tl. activo en 1993); y en EE.UU.• por las mismas fechas, se da comienzo

a una exh au stiva investigación pa ralela (Programas Big Foot y Edge 3, inte
grados en e l Proyecto Often de la CIA)- .

-i '••"

~ =:: ?-
- ;... ae =i ª'~: Aunque el reflejo de estos inquietantes despojos se desmenuza en sus

;;~ f!!! ~páginas desd e un único y ap lastante punto de vista c1ínico -detona nte o cir

".>~ ~ ::f'~ ~nstancia de los de sequilibrios ana lizados (ADAPT y AHSA ofrecen ayuda
_? -=~ psiqu iátr ica para la recuperación de inadaptados, aunque ha n sido muy con
__ "testados por su posible contribución al desar rollo privad o de fármacos , tera

pias o técn icas qu iJÚrgicas)- . hay quien no deja de entrever los efectos de

una exposición masiva al ácido lisérg ico (LSD) u ot ro tipo de pslcot ropo, pe

ro con todo , son pocos (por no deci r ning uno) los a ná lisis q ue refue rza n la
_ teor ía de Newít.

0'
,0.

Gran cKahuna , chamá n
--
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lndependíenternente de que por la época nos hallem os en plena eferves

cencia de proye ctos secretos a uno u otro lad o del telón de acero - los co

mentados, el Citadel britá nico, o el Pilgrim americano (tocado tangencial-
mente en I ~ segunda temporada de .The X-Files_o-en el capítulo Slee p

less j-c-, y admitiendo q ue sabemos relativamente poco de l calado y desen
lace de la mayoria de ellos (obviamente), hay que destacar q ue el eno rme

esfuerzo realizado po r las administraciones no parece fruto de la lmprovlsa
ción ni del espíritu de aventura. Si bien en occidente debemos esperar algu

nos años hasta que se vay a desclasificando la documenta ción relativa a
aquel periodo tan rico en idas de olla , en el caso rus o hemos tenído suerte.

Arka dii Serginsk i sirvió com o psiquiatra militar en Ehlma hasta 1990. mo

mento en que abandonó la URSS a tra vés de Polonia para entrega rse a la in
teligencia francesa y comenzar una nueva vida que se desvanece un año
más ta rde (seguirá trabaja ndo , seguro). Sus declaraciones a los responsa

bles de la DST (va rios fragmentos aparecen en la obra .Pellegrin. de A. Du
rand ) detall an la actividad del 5 10: Directorio del KGB sobre chamanes, entre

~",:fi' 1970 y 1987, de la que se extrapolaban consecuencias útiles a los agentes
-:--..,~"" ..,..- -~del 2 1O:'y 8 10: Directorios.'.'

_0

•

Pero antes de continua r debemos enmarcar lo que--antropológicamente !~::

-. \se cons idera chem én, tra tando de es tablecer las lineas genera les que harian
fiftlble sú existencia en ambientes degrada-dos. - ~

•
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Por cbam én (sha-man). brujo o hech icero, se conoce a un individuo

(con independencia de su sexo) que entabla relación con el más allá a tra

vés del control de espíritus afines , o la dom a de es píritus adversos - no es
un médi um, mero agente pa sivo-, a través de rituales precisos que inclu 

yen ay unos, vigilias . exposiciones él la hipoxia o a l cansancio , o en los q ue
intervienen la utilización de a lucinógenos (varia ble según zonas de estudio),

y cuya confluencia faculta el alcance de l estado de trance idóneo -propi
ciado por el aumento de azúcar en sangre y su incide ncia en el c órtex cere 
bra l- que permite a l sujeto media r en la fronte ra entre el mund o rea l y el

otro, pudiendo pasar de uno a otro lad o con la misma fac ilidad con que no-
•sotros cruzamos una calle.
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'._. Por preca ución no vamos a ser nosotros qu ienes demos el paso de eru

".~~ za r tan fina línea . En la Int roducción hemos descrito el 95% de la población

- qu e vive bajo las ca lles desgra nando los elementos qu e configuran la s co

munidades y grupos, incluso el catá logo extenso de pe rson alidades que la

nutren, también hemos hablado del va riop into escenario de interes es que ro-

dea n esta pa rcela del infierno . -

Loretta Bring entrevistó para la televisión (ABC. 1993) a un hom eless
que hah ía s ido saca do de los túneles po r la po licía de Los Ángeles tras las

trifulcas ocurridas en sus interi or entre g rupos arm ados e integrantes de las

comunidades suburban as . El frágil a nciano de a specto venerable qu e pe r

manecí a sentado en una silla fren te a la cámara , mirando al suelo , era con

side rado entre sus co mpañeros como un líder espiritua l rodeado de leyen

das, a l que conocían como Crazy Horse por su origen indio -no existe cons

tancia de q ue ejerc iese de chem én a ntes de entrar en los túne les-. A la pre

g unta de la period ista de por qué no era capaz de rea lizar la s hazañas que

se le at ribuían , contestó mansamente : esqui afuera no puedo-o La escue ta

contestación puede no pa recer relevante , o s í, pero el caso es que materia 

liza una de las prem isas fund amentale s del cha manismo ant rop ológico. Des

de Eliade a Shirokogoroff, pasando por L éví-Strauss, Chaumetl, Netchalev.

etcétera , se ha resaltado la extrema de pendencia que ex iste entre el ejerci

cio mág ico y el ambiente de referenci a .

En el informe de 1993 de HELP (Nueva Yo rk), se refiere la ayuda médi

ca que tuvo q ue administ ra rse a una docena larga de indigentes de .Grand

Central co mo ejemplo del nive l de violencia sufrida a ma nos de pa ndilleros

o grupos fasc istas . Lejos de encontrar a bundancia de heridas po r armas de

fuego y blancas, o por golpes (que de todo ha bía ), lo que de staca son las al 

teraciones sensomotrices, las quemaduras su pe rficia les y los fortísimos do

lores de cabeza acompañados de náuseas -la documentación com plemen

tari a aporta una serie de datos q ue parecen ent resacados de las páginas de
un libro de fan tas ía é pica , pero qu e m an tienen un mismo hilo conduc tor: un

grupo armado se introd uce en fa zona y es desafoj ado por fos sombras-.

<1-1 - -

Co mo qu iera q ue no es la intención de es te libro establecer un coro lario

~ ';0_ -,:~,de circunsta ncias extrañas a las que enhebrar las correspondientes explica

. ...,.. ciones (re cionalesc irracloneles) -de las que los innumerables vertederos
r:de Internet o las revistas pseudoc ientíficas nos tiene~'=ian - acostumbrado~; ~·- ~.;'·

\ . tenemos la obligación de resaltar alg unas evidencias q ue nos eviten zozo-.,. . . -
hijn en las rompientes de este territo rio de so rpresas.

•

I
I
I



•

•

~~,1 j. ,
~ , ,
'1,

~ III
1·1 /,"l. tI Ravel Gonzales co nta ba 2 1
~ / ~ años cuando entré a formar parte

' . de [os Guardian Ange ls -organiza

1ción creada en el 79 por Curtís Sil

wa co n la intención de proteger a

usuarios de metropolitanos y vian

1\ dantes-. Según relata en su in
fumable ha giografía (-1, Guardian
Angel. , editada por R. Columbus
m ientras cum plía co ndena en Atti

ca Stat e. por homicidio ) la prima

vera de 1993 es ta ba s iendo bas-

I tante dura y ha bían sido puestos en

estado de alerta ante los continuos

hostig amientos que sucedie n en

los alrededores de Grand Central.

En compa ñía de otros dos in
teg rantes de la organización se in

trodujo en los tún eles y del relato

de lo sucedido destacan fra ses
como: -uoc de esos tipos que te

hielan fa sang re pero nu nca oes- .
-no podía verlo pero sabía que es 

taba allí. en el techo, pegado al ce

mento como sotdesmsn-, o «La zo

na se llenó de punteros láser y vi 

sores infrarrojos. 0 11'0se movió arri-
ba, lu ego saltó y atravesó el túnel

~
para encontrarse con el primero. a

I pocos metros de donde estába

mos. Entonces sonaron [os prime

ros disparos. no antes- (en refe-
rencia al enfrenta miento que o rigi
nó el fa llecimiento de l ag ente de

policía W. Brenn an, y de c uya

muerte fue acusado), o -escaoe como

p ude, aturdido, como s i alguien me hu

biera golpeado con un bate de béisbo l»

Jennifer Toth, en su libro -The mole peo-
ple -. dispensa un ca pítulo e ntero al denom inado Ánge l

Neg ro, un hombre de raza blanca, pequeña estatura y pelo engomina do q ue
vivia en 1993 bajo la estación Grand Centra l y qu e no tendría la impo rtan
cia mag nética que le atribuían en su mundo sí no fue ra po rque las rata s y

cuca rachas le huían, las rad ios de la policía dejaban de func ionar cua ndo se
acercaban a su territorio y la temperatu ra ambiente bajaba algunos gra do s

a su alrededo r. Por lo demás se le su ponía un tipo astuto que decía creerse
la enc arnación de Satán y dueño de lo s túneles, y que además manejaba el

miedo a su total antojo -s--Dom ine el arma más poderosa con qu e se puede

contar en los tún eles: el miedo y la inq uietud que provocan las caracteristi-
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Si -O uida m JdR. fuera un juego para triunfadores y adoptásemos un mo
delo paranormal pa ra su explicación, debería mos de stacar las a finidades

que se resaltan en todos ellos (bajadas de temperatu ra , fallos en apa ratos

electrónicos y linternas, frios intensos e inex plica bles, etcéte ra ; zumbidos en
los oídos, pérdida de equilibrio, do lores de cabeza, etcétera), destacándolas

corno prueba ev idente de que existe una ca usa no racional , pero no hace
ninguna falta , porque para resolver el asunto de un a mane ra más o rtodoxa

tampoco es necesario irse muy lejos : la pobre ca lidad del a ire o las habi 

tuales fugas y condensaciones de gas, pueden estar en la base racional de

las alteraciones pe rceptivas, y la simple ex istenc ia de una red cercana por

la que circule una fuer te corriente eléctrica en las alte rac iones té rmicas (fe 
nómeno asociado a la convección qu e se da cerca de los ca mpos magné ti

cos), los do lores y zumbidos de cabeza, y desde luego en la disuasión ejer
cida sobre roedores e insectos.

.;,cas del enlomo [ ...}-, hasta el punto de qu e algunos compa ñeros de zona
'l e llevaban comida por temor a lo que supond ría no hacerlo. Uno de ellos ,
:.al referirse a él, afirma ba tajante : »Iodo fa que necesitas saber sobre ese tío
y es que es mejor no acercarse a él», En el mismo libro . otro lopo, Jamall ,

·ad mite haber estado en la guarida del Ángel Negro pero su percepción per-

sonal sobre el lugar queda suspendida en el aire al referimos la autora su

relato en los s iguientes té rminos: -/.../ todavla es peor el Precipicio del
Fantasma. qu e descubrió al final de una ga lería natural, una especie de

; caverna que se abre a media altura de un p recip icio escarpado al p ie del cua l

discurre un rfo. segu ramente el Harlem a su paso por el Upper West Side»,

J amall continúa (aho ra en primera persona): .Son como pájaros. Casi ni se
ven. Entre ellos hablan con ruidos como de aves o el sonido del viento. 

.: --:: Suelta un ch irrido sordo para imitarlos- oEra un sitio muy raro -seneae; reñ-
. riendo tastones de sacri ficios humanos y de canibalismo-. Pero no me

quedé lo suficiente para ver qué pasaba.•

•
Descripciones de este tipo abundan en la tradición oral de los túneles

(sombras q ue se pegan a los techos, hombres-pájaro , gárgo las ambulantes,

sombrá s densas como enjambres de moscas, extraterrestres , etcétera), y

son tan comunes en los informes oficia les corno los niños en un parvulario.

,
".

,
-.-...

Gr-an Kahuna, chamá n
Sensibilida d ag udizada y m uchas veces enfermiza . Intens ificación. Platón y

el mito de la caverna, Dante y su infie rno . El subsuelo como recurso y metá

fora ... Gran Kahuna , el chamán que ca balga las ola s...

Serg ins ki contó a los oficiales de la DST q ue lo interrogaron, cómo a fi 

na les de septiembre de 1986, un visor remoto embarcado en un su bma rino

nuclear -en la URSS se expe rimentaba CSl" ellos desde 1936, y en EE.UU.

oficialmente desde el 72- sufrió un apantallamiento agresivo frente a las
costas de Nueva York por' parte de una entidad que inte rcept ó su visión

arrastrándola hasta el interior de una especie de sótano o túnel abandona-

\ do . El a gente alcanzó a dibujar com pulsivamente (escritura au tomática) lo
Qije perecía un brujo con los brazos abiertos a lreded o r de l cual revol~teaban

•
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algu nos pájaros neg ros , mientras le a salta ba una cris is nerviosa qu e derivó
en una situación de pánico con desenlace fata l. Durante los dia s s iguientes
e l subma rino se convirtió en un auténtico infierno de l que nad ie salió.

Dejando de lado que una de las leyendas urbanas que afectan a Gra nd
Central afi rma que bajo el Empire Sta te ex iste una ba se extraterrestre con el
consentimiento del gobierno. merece la pena que contrastemos lo dicho por
el psiquiatra ruso con lo que se tras luce en una entrevista publicada en la re

vista NewsWeek en 1992: M. Thousand, apodado por sus compañeros minis
tro del a ire, fue entrevistado a raiz de su jubilación como trabajador de la
ESCO (agencia de l gas de Nueva York). Entre las numerosas anécdotas que
salpican el ar ticulo, una de scribe un suceso que tuvo lugar en un vieja esta
ción de válvulas convertida en habitación de indigente. Lo peculia r de l géli
do lugar era que desprendía un fuerte a roma a almendra cruda y hebia gran
cantida d de plumas de cuervo por el suelo . Uegaron alli -el y su ayudan
te- tras recorrer varios ra ma les de l a lcan ta rillado bajo el Bronx. y cua ndo

estaban atravesán dolo su compañero se q uedó pa ralizado. Thou san d, a
quien le da lia la ca beza , supu so que e l inquilino del luga r habla hecho acto
de pre sencia y se dispuso a ofrecer las explicaciones pe rtinentes, ó como
otras veces, un puñado de dóla res ; pe ro el caso es que a la luz de las linte r
na s no parecía ha ber nad ie... Casi tra nsparen te , una figura humana se diri
g ió hacia ellos co n paso firme. Thou sand afirma que sa lieron precipitada
mente por donde habiaIf en trado. m ientras escucha ban a su espa lda una
rotunda carcajada que todavía le asalta en alguna pesad illa.

Imaginemos un lugar tan oscuro que nu estros ojos tuvieran que dilatar com 
pletamente sus pupilas pa ra inte ntar rescata r algo de luz de una penumbra
inexistente . Inventemos una paradoja donde fuese posible no ver a nadie en

. ve rtos ' dres, semanas, meses, com o si fuéra mos los únicos habita nte s de
este plane ta pero intuy éndonos consta ntemente vigilados. Pensem os por un
momento que so mos capaces de vivir en ella man teniendo un mínimo de
cordura, dispuestos a habitar en su int~rior dura nte un largo periodo de tiem-



po sin más co mpama que nuestros recuerdos, sa biendo que lo qu e hay

delante no nos espera con los brazos abiertos y que lo que hay detrá s abri
rá los suyos para destruirnos. Vayamos más allá, hasta dibujar un es pacío
aún más indefinido q ue el propuesto, cuyos límites fisícos y compa ñias só lo
fueran asequ ibles a través de leves vibraciones de l aire, fugaces contactos,
olores, ecos o sonidos , o la s ilenciosa frecuencia que abre nuestra mente y
la eleva a la categoría de sexto sentido.

- [NIHIL-OSSTAT] SAGA~5IGA~HIGA-==:

•

,

45~- -=-'
Avanzamos a través de la espesa ca pa de polvo , mugre y piel muerta que se
a ma lgama sin línea divisoria con la porqueria acumulada so bre paredes ,
muros, zóca los y raíles de las ga lerías má s olvidadas ...

•

Nada de lo dicho te ndría un mínimo se ntido si no fuera po rque un biólo
go especializado en la co nducta de roedores llamó precisamente Quidam a

la extraña ha bilidad que mostraban algunas ratas cuando pa recía n hipnoti
zar y do minar desde la distancia a un incauto compañero, a ntes 'de devo
nulo; o porqu e en-el interior de los tún eles, donde la gra mática y la ortogra -

fia ha n perd ido su significado elem ental, Quldam define el te rritorio preciso
donde conviene no entrar, y una .Q. grabada en un dintel, una pared , o pin
tada so bre la cubierta de l mecanismo de un cambio de agujas, advierte de
la exis tencia de una frontera que es mejor no cruza r.

Puede que se trate de una íntensificación de algo que todos llevamos
de ntro pero que-destaca sólo en unos pocos, o üna energia similar a la que
activa en chamanes y hechiceros de medio mundo. Pyankov lo define c0f!l0
un flujo estable del que es posible extraer la potencia necesa ria -una red
eléctrica de tipo doméstico, a la que se puede conectar desde un molinillo
de café hasta un compresor, siempre y cuando se disponga de l rectificado r

-'~"'lr-"::=,..;:::: adecuado-, pero nosotros no lo sabemos con certeza ni pretende mos
imponer ún"criterio definitivo al respecto; Lo q ue si sabemosesque húéle a ..
almend ra cruda cuando está presente, y desde luego, que ya va s iendo ho ra
de que te acostumbres a su olor porqu e Jos personajes van a poder utilizarlo,. -
sfltirlo, jugar con él, y desde luego, m orir entre sus garras.

•



Utilizondo POs
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Q UIDAM es la única herramienta en .Quldam JdR. cuya adquisición no de 
pende de la voluntad del jugador; un a hab ilidad (entendida en su sentido tra
dicional ) que en este juego adq uiere el rango de Característica. Su cuantifi
cación nos ofrece dos pe rfiles:

Pun tos de Quidam (PQs): se utilizan para modificar puntualmente algu

nas Csr., elevando el valor de O hasta el de e l - sin excederlo nunca, y
sin que los valores secundarios (PO) sufran e íterscion-:-; también permi

ten adquirir Focos de Qu idam (FQ) y Habilidades Especiales (FXQ),
•

Nivel de Quidam (NQ): permite conocer el nivel fun cional de las dife
rentes frecuencias d e QurDJ\M (Focos).

Obtendremos estos dos valores tras realizar una tirada aleatoria (d20) ,
enfrentando el resultado a la única Tabla de Adquisición de este libro:

, 20 1 2 3 I 4 I 5 f 6 I , d 1- 9 10 I 11 I 12+,
l~ PQ 1 2 3

I
5

1
d

1

13 21 34

1

55 ~

1
144

' 1235.Mi 1 o 3 t. , 6
, d . 9 10 11 12L ,

• .
Para modificar las Características (C3 >C l), los PQs se apues tan . Además de
disponer de suficientes, bastará con indicarlo de manera previa a las accio
nes, pe rdiendo 1PO. en concepto de derecho de apuesta..

La columna C3 nos indica exactamente cuántos PQs debe gastar el ju
gador (+1, por apuesÚl) para utilizar la Carocorrespond iente al nivel pro

puesto. en Cl. Sin em?argo, habrá s ituaciones en que e~ta diferencia supere
. los PQs disponibles, entonces se cifrará el valor deseado en cuantos niveles
permitan los PQ.s puestos en juego (- 1, por apuesta), y se a punta rá en C4.

~ - .
Ejemplo: un j ugador definió CON a nivel 6. Después de la reunión con el Al de

cidieron elevarlo a 7 (7 será el valor en CI ).-Posteriorménte, "el grupo lo rebajó

a 3 (aparecerá en a ). En eJ. deberá apa~er 4 f7-3-4/, por lo que si el juga

doi quiere que su PJ utilice CON·a nlvel 7, deberá g aslar 5 PQs (4 +1 por apues

ta), pero corno sólo dispone de 3 , lo m áximo que 'alcanzara será 5. Decide ser

cauto y apo5tar 2, lo que ~iluará CON (en Cf:) en un valor de 4 sobre él se rea

lizará la acción.

Niveles de Ouid•• < •

»

I

Para usa r un Nive l de Quidam (NQ) es necesario dispone r como mínimo de l
número de PQs marcado en la tab la, por ello, la rut ina de estabil i'iar Carac
terística s originará descensos de NQs .
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Un jugador podría segui r elevando NQs acumulando PQs, pero como

cada valor es el resultado de la suma de los dos anteriores, pa ra alcanzar

NQ13 necesitaría 144 más que en NQ12; caso de lograrlos, harían falta 610

más para llegar a NQ 14; etcétera ... Si te enc uentras con algún loco q ue

quiere con t inuar creciendo. lo m andas a j ugar a la nueva edición de MUTAN

TES (Edge Enterta inme nt), porque ti ene madera y posibi lidades.

Pé!"'dida 'i -ecupe-acidn de POs

Los POS desaparecen fác ilme nte y el jugador esta en su de rec ho de gastar

todos los PQs de su PJ , sin embargo. esta situación es irreversib le -dispo

ner de al menos I PQ es indispensa ble para recuperar o acumular Pas, aun

que en la práctica implique no poder utilizarlo-.

Se pierden o mantienen dependiendo del resultado de la tirada donde in

tervengan. de manera que un jugador que haya apostado 4 los perderá si es

adverso, o mantendrá 3 si es favorable. También existe otra circunstancia en

la que es posible alterar su número, pero hablaremos de ella más tarde; y

desde luego se pueden ganar:

4~'
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En tiradas contra PSI: 1 PQ por cada éxito obtenido.

En el resto de liradas: 1 PQ por cada resultado 20 obtenido.

En 205 en PSI: 3 PQs por cada resu ltado 20 obtenido.

En 205 en ~fDAM (FQs): 10 PQs por cada exUo obtenido.

Focos J. QuiJam

QoIDA.M (.Q.) , se exterioriza a través de los Focos de Quidam (su valor en el
juego afecta a todos los disponibles). Se obtien e de prom ediar el NQ hábil
en el momento de encarar la acción, y la PSI del PJ: {(NQ+PSJ) /2:.Q.J.

Los Focos de Quidam (FQs) son los diferentes mbdos en que se exte
rioriza Q UlDAM (las frecuencias en que puede actuar); los presentamos (pági
na siguiente] aglutinados en cinco campos que afectan a su asequ ibiJidad,
porque su intensidad dependerá exclusivamente del valor .Q•.

Los FOs se compran sin que exista más límite que la adecuac ión del NQ del

PJ a cualquiera de los c~pos. La operación se podrá realizar cuantas veces

quiera el jugador y en el momento en que tú como AJ lo establezcas,

I
I

Quldam Primordial: para NQs 1 a 6, o superior.

Quidam Esencial: para NQs 7 a 10, o superior.

Quidam Estable: para NQs 11 a 12, o superior.

Qy ldam Cuali{ic~do: para NQ13, o superio r.

Quidam Potenciado: estrictamente para NQ14 o superior.. ".fjemplo: un PJ con NQS podrá comprar cualquier FQ de Quidam Primordial y

Esencial. pero ninguno de Estable, Cu~li{icad~-o Potenciado. Si pos teriorm ente

au menta su nivel hasta N011 , p;;d;ca a~~;d~~ aIcs FQs de Ouidam Estable,
'o . _.,-

pero seguiria sin poder hacerlo 811 Cua lificado y Potenciado.

QUIDAM puede utilizarse para varia r el valor de algunas Caro o como habili 
dad (FQs): lógicamente se podrán ejercita~ las "dos mcdendaoes a la vez.,. .
Com o el gasto de PQs para estabilizar Cerecterístícas conlleva cambios de
NQ (alterando el valor .Q.), seguiremos la sigu iente rutina: .r

"Primero: valor~remos la incidencia de los 1'Qs sobre las Características. - -
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Focos de Quidam (PQ, I

I Q UlDAM PRIMORDIAL

Empatla: sensibilidad hacia los sentimientos o emociones •
que albergan humanos y animales. permitiendo su correcta o
comprensión. •
Sensitividad: capacidad de recibir o emitir imágenes o pen-

5samientos verbales entre humanos. sin que sea necesaria la

\J
sintonfa entre idiomas.

Precognición: sensib ilidad hacla las alteraciones del enrcr-
5no que prelud ian algún suceso. permitiendo su definición y

ubicación, y por supuesto su intensidad.

"
Regresión: capacidad para percibir aspectos del pasado 13(claramente visuales) de personas, animales o cosas, con so-
lo tocarlos.

Q WDAM E SENCIAL

Termoclnesia: capacidad para alterar la temperatura de los 21objetos sin someterlos a fu entes de calor o frio.

Telecinesia: capacidad para alterar la situación de objetos a
....

distancia . 34

Fotogénesls: capacidad para crear imágenes (inertes o ani-
~~

madas) a distancia. ~~

Magnetoclnesla: capacidad pare alterar el fun cionamiento
59de aquellos aparatos que se alimentan con electricidad o

dependen de campos magn éticos.

QWDAM E STABLE

Ectoplasmia: capacidad para manifestarse a pa rtir de un 144duplicado inmaterial del cuerpo (tota l o parcial) , que es ca-
paz de percib ir e in teraccionar con cuanto rodea al PJ.

Paracontrol: capacidad para alterar las percepciones de hu- 233manos y animales. influy endo e interfiriendo en sus sensa-
ciones, emociones y vol untad.

QWDAM CUAUFICADO

Incertidumbre: capacidad para alterary modelar la ma teria ' "viva, aire. gases y {luidos. .)0

Onda de choque: capacidad para crea r una pulsión con 610capacidad pdra matar a un oponente u ocasionarle graves
daños en su organismo.

QUlDAM POTENCIADO

. Posesión: capacidad pa ra sup lantar a un ser humano o a ni- 957
mal, gobernándolo.

49

Restricciones.al us o de ItQs
"'" - ~- 1""- -

Nunca se pod rá alter ar el valor de PSI con PQs (a unq ue se encuentre des-

compensada entre C3 y Cl ) c uando se vaya a utilizar QuIDAM en modo ha bi

Iitd a trecés de sus FQs, porque afecta rla doblemente al va lor . Q_.,
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Uso J. FQs

Ya hemos expli cado cómo resolver la ecuación que nos indica rá el valor «Q. ,

Sus resultados (variab les) serán siempre e l exponente de l nivel al q ue actua 

rán los FQs cuando se pongan en juego.

fjemplo: un PJ con NQ6. pue de adquirir Fas de Quidam Primordial. Diga m os

que com pra Precogn ición (5 POs), gastando S de sus 13 POs, Y bajando por

tan to a NQS (8 PQs). Sí tiene PSI a nivel 5, dispo ndrá de . Q . a n ivel 5 ((S ,.S)

/ 2: 5/. y a es te nioeí deberá utilizarlo.

Las rutinas de adquisición)'. uso, ofrecen posibilidades que merecerían

destacarse s i este fuera un juego para triunfado res, pero no lo es. El jugado r
deberá ha bituarse a los rud imentos de -Ouídarn JdR. , pa ra utilizar FQs -c-corn

prarlos supone reducir su capacidad, pero una vez conseguidos le pertene

cen, y podrá ut ilizarlos indis criminadamente (ajustándos e a lo expuesto en el
reglamento)-, porque cuando quie ra usar d iferentes FQs en un a m isma es

cena , ba sta rá usar uno en cada acción, s in más límite que su imag ina ción ,

~empfo: un PJ con Sensitio idad y Telecin esia. pu ede usar Sensitividad en un

asalto y Telecinesia en el siguiente. o viceversa. al nilJel . Q. dis ponible.

Debido a la naturaleza inmaterial de QmDAM, la mayoría de los FQs ten

drán una expresión fundementalmente narrativa. Cuan do sea el caso de que
•interaccionen de alguna manera co n el entorno , ba stará qu e su st ituyamos la

Ca racter ística que opera ría en idéntica circuns tancia po r .Q.. ,

~emplo: un PJ con Telecinesia quiere lanza r un obj eto de su entorno sin tocarlo.

Bien, actuaremos según lo ind icado para lanzamiento de objetos (capítulo si

guien te). sus tit uyendo CON por QUIDAM, y deflniendo la Diflwltad de la acción .

y los va lores resultantes (distancia alcanzada. etcétera) sob re el nivel de . Q.

pu esto en JUego.

El rango de actuación de un FQ viene definido po r su na turaleza ( no es
lo mismo eje rce r la Tetecinesia qu e la Posesión, poi ejemplo ) . En el caso de

aquellos que no de pendan de d ista ncias
bastará saber por cuánto tiempo pueden
ser usados - la efectividad para FQs y

Ca racte rísticas, la veremos más ~delan

te-, pero en aquellos que sí dependan
de ellas, tomaremos el nivel de PSI del

PJ valo rado en metros pa ra calc ular el

ámbito de ef ectividad, co n un a umento
de dificu ltad ( -+ 1 nivel) por cada nueva

distancia simila r.

Bonificación: c,uando un FQ se utili
ce dentro del radio de acción de

PER. el PJ goza rá de una bonifica-

• ción de.2 asaltos en su uülización.- j'--

En los casos e~-que la in~:~ncia d~":
Q UlOAM debe ser valorada de -'una forma ~

más matizada (a lte racione s de tempera-



, a,

tura, de campos m agnét icos o d e electri cidad ) seguiremos las siguientes

recomendaciones:

Sobre temperatura: SO C. de variación (al alza o a la baja) por cada nivel
«Q. puesto en juego. y por asalto (con resultados acumulables). ..

Sobre electr ici dad: por cada nivel ..Q. puesto en j uego, y por asalto. se
puede prooocar una alteración de 10 voltios si .Q. es igualo inferior a 4

(suficiente para apagar cualqu ier linterna); 30 voltios para . Q . entre 5 y
9; y 50 voltios para . Q. 10+.

Sobre magneti sm o: igual que en el caso anterior pero con gauss en vez
de vollios -un iman doméstico suele manifestar una fuerza de 100-.

higa
Cuando QUlDAM interacciona con.el ento rno. o interfiere las capacidades,

o provoca daño (capitulo siguiente) , uti lizaremo s las siguientes recom enda 

ciones:-
En interacción: usaremos com o «nivel de cer- la mitad del nivel de la

Cerectensuce adecuada a la acción, sea cual sea.

Por posesión: utilizaremos como »n iuel de Csr ». la CaracterisUca del per

sonaje poseido, mas 1/2 del nivel de la del personaje dominador.

Daño por pulsión: POT30 por cada nivel «Q. y eseuo, con una dis tancia

efectiva igual a la [PSIx2] de personaje, valorada en metros; superada, de

crecerá 10 puntos por cada distancia adicio nal similar.

QUIDAM funciona con ten dencia natural a acum ularse, por ello, todo el pues 

to en j uego adquiere una inercia que lo incl ina haci a el lugar más potente.

51
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Por tanto, basta rá que com pa remos [os resultados de las tiradas real izada s.

para ver si el obtenido po r un jugador c rea un diferencial igualo superior a
la . Q . jugada por cua lquie ra de los PJ s que hayan fallado su acción .

Ej emplo: dos personejes. u n PJ y un PNJ. utilizan QUIDAM simultáneamente: el

primero obtiene un 16 en su tirada. y el otro un 8. Con independencia de si su

peran o no la acción. el diferencial es de 8 / 16-8:81. Pues bien, si el PNJ haJuga-

,
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do con «Q . a nroe! 6, el PJ le arrebatará 7 PQs 18 de la CE. menos 1 de la apues

ta _ 7J. Y el PNJ encara rá la s igu iente acción con ..s POs 17 que pierde. +J de la

ep ues te » 8J.

f;Je'mplo: un PJ con FXQ Primordial tiene com o aliada a la oscuridad: Podrá ver,

oir, se ntir, etcétera a traliés de ella. sLÚeto a la reglamen tación es tablecida en

es te manua l para la PER del personaje.

Facult..d~s es peciales

Cua ndo un jugador complete la adquisición de los FQs de un campo de Qul· .

DAM (aunq ue disponga de má s) , puede adquirir Facultades Especiales de
QWOAM (FXQ) ---nuestra propuesta está abierta a las aportaciones razona
bles que quiera integrar el juga dor o a las que plantees co mo Árbitro de

.. Juego-. No son Habilidades, por tanto no 'reducen niveles de Dificultad.
'v slnc que son un com plemento que permitirá reacond icionar los perfiles ope

rativos del pe rsonaje, haciéndo lo más potente,

FXQ Pri mordIal: atribuye al PJ la capacidad de disponer de la ayuda de
aliados (an imales o aspectos a~bien tales, fundam!!ntaimente) , Coste 89
PQs. Cada nivel restaurado en O: 8 PQs,

Quien maneje .Q. a niveles más altos reducirá el riesgo ante una tran s
ferencia indeseada de POs. Para evitarla entre los PJ s menos potentes , el

'::i j~gador dispone de la Maniobra Oclus iva - no supone un apantallamiento
- que consiste en un pacto previo a la acción, donde los PJ s o PNJs gastan

I PQ de su cuenta para evitar que entre ellos exista un trasvase de POs no
previsto. Sintetizando. la Maniobra Oclusiva sólo afecta a aquellos PJ s y
PNJ s que ha yan esta blec ido e l pacto previo y pagado por hacerlo efectivo.

-;.,

~ .--.

•

Cua ndo la diferen cia implique a varios personajes. só lo quien ha ya juga
do co n mayor . Q . se llevará el botín. afecta ndo a todos los que ha yan fre
casado . Si encontramos que la transferencia de POS supera la cantidad de
PQs de un PJ . éste se quedará a -O. (con lo que supone ), y el ga na dor se

~ llevará só lo los disponibles. Al fina l de cada asalto evaluaremos la Trans 
- ~ ferenc ia siempre y cua ndo lo solicite un jugador o lo decidas tú (llevas los

I pNJ s) po rque si el juga dor no rec lama pierde le oportunidad de hacerlo.

. 
~.' .. ~

,

FXQ Esencial: se manifiesta como un halo especial que rodea al PJ, per
mitiéndole alterar sus valores de PER y PSI en o . Coste 144 PQs. Cada
nivel restaurado en O : 13 PQs.

•
f;Jem plo: un PJ con FXQ Ese ncial h a elegido an uncia r su prese ncia. Pues bien•

este factor puede suponer una situación estresa nte para un oponente.

FXQ Estable: se manifiesta como una fuerza' especIal en el PJ. que otor
ga la posibilidad de una res tau ración comp leta de s u cuerpo y mente,
permiUendo alterar los valores de todas las Car. en O . Coste 233 PQs.

..". _:..~ ·_:tJi:;;~; u;{PJ con FXQ' Estable _s im plem ente. h a akalUado a es tar com o si la _

;"'¡~e~-~g~sz~.~.~.~~;.~.~;~=~~~~ ~~:;~g-:~:~~n ~~~e:;;~~~~~~ec~ _~~~~a.~=-. -.-.~-'?:~- '--"",-_:;~~~~=;E'-4~-~
.....0.\,;.; -~.....- ~ ... ~: FXQ Cualificado: se ma nifiesta a través de aspectos fan tasticos (apa- ~

-" --:. ~~~"::J:=~ .. ~. rienciás, 'etCétera) y faculta al PJ para-'aumentar los valores-de ~us Cer: " :.

•
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por encima de lo prop uesto al principio, y con límite na tural en 10 (no se
podrán adquirir niveles nuevos sin haber restaurado los valores de O).
Coste 377 PQs; Cada niuel restaurado en O : 2} PQs, mas 34 PQs por cada

nuevo nivel adquirido, tomando como base Cl .

~emplo: un PJ con FXQ Cualificado ha elegido presentarse con cabeza y alas.
de ág uila. Este {ad or supondrá una s it uación m uy estr~nte para un oponen-

te, y más. a tenor de las nuevas capa cidades del persotUtie.

FXQ Potenciado: se manifiesta a través de efectos Irraciona les porque {a
cuita al PJ para alterar las leyes {isicas que lo gobiernan como individuo.
Caste 610 PQs. •

fjemplo: un PJ con FXQ Potenciado podria correr por el techo, uUlfzando los va lo

res y reglas que afectarían a COD.

Los datos pasarán a reflejarse en la columna C3 (si sigue habiendo des
compensación con e l) , o de manera definitiva en C5 (por fin desvelamos

•para qué sirve) porque serán los que se pongan en juego a partir de ese rno-
mento (los nuevos valores afectarán a eoo, REF, VOL. YPOs).

" Restricción ~ I~ ~J~uis ición Je F)(Qs

La adquis ición de FXQs .,10 se podrá realizar una vez en el juego, por cem
po y jugador, por lo que conviene que éste valore bien-el có~o y elcuá-~o
de su compra, porque no habrá marcha atrás. ';_
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Sa~es que una Acción se representa a base de Turnos (2 minutos de tiempo
real) o Asa ltos (5 segundos); que la Dificultad (Dif.) lo hace a través de níve
les (Fácil (F). Normal (N). Dificil (O). Muy Dificil (MO) e Imposible (1)). Cono
ces qué es un Modificador a la Tirada . para qué sirve la Tabla de Acciones (pá
gina siguiente]. y cómo se enfrentan a e lla las liradas de dado (d20) , y que las
desviaciones sobre el va lor exigido son la Categoría de Éxito (CE) , si es al al
za, o de Fracaso (Cf) si es a la baja ...

Bien. cuando varios PJs (o PNJs) realizan una acció n de mane ra coordl

nada y al mismo tiempo (empujar mue bles, buscar algo en un m ismo lugar.

etc.), usaremos las TIradas Promed iada s. que cons isten en utilizar pa ra todos
los participantes el valor de la Caromás baja puesta en juego, a · 1 nivel de
Oif. por cada 2 PJs que participen a pa rtir de l primero (no cuenta ), prome 
diando el resultado cuando haga falta (sobre todo en distancias).

Excepción : un PJ puede utUizar 2 Car. en un mismo asalto (s610 combe

te). La Tirada Promediada man tiene la Di{. indicada para fa Car. más alta.

Cuando varios PJs inte rvienen en una misma acción pe ro realizando dife
rentes ta reas , neces itarem os conocer q ué orden siguen. Utilizaremos la Tl 
rada de Definición (inde pendiente de la acción). con e l d20. atendiendo a las
Cf s resultantes (de me nor a mayo r) -muy útil pa ra deshacer empates-.

Cgm~g !"fam ienf g s de las Ca-acteristicas

Las Cerecteristlcas suponen fa capacitación del PJ ante la acción; su nivel
nos per mitirá co nocer algunos comportamientos necesarios:

Alcance: duración de actividad a meximo rendimiento. 1 asalto (CON,
coay PSI), turno (PER, REF Y VOL), u hora (INT) , por cada nivel. Supera 

do, se aplicará 1 nivel mayor de Dificu ltad a cada nueuo periodo similar.

Limitación: diferencia con respecto al meximo nivel posib le {lo-.N.¡.

Distancia recorrida : 1 metro por asalto y nivel (CON), a Di{. Norma/.

Peso asumible : 2 kilogramos por asalto y nivel (CON), a Di{. Normal.

Alzadas: ICON2] por asalto. cuyo resultado se contempla en Kgs.

-.- •

0'- • - •

, .,
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Niv~1 Fácil Normal Dificil I Muy Dificil IIII..osill.l~

Traslado de peso: [(CON2/2)+K] por asalto, cuyo resultado se contempla

en metros -«K- define el peso trasladado como «10 kgs. o keccion »-«

17+ ~ 20 "'-

16+ 19+ -

15+ " -~1lI+ - ..~
14+ 17+ 20

-; 13+ -"-'''';''''16+''':;;:', ;r,,:'fi'l:;- :¡
, "." :i" ";} ' ~ ~"'_ ,.,~<••. o "c',=, . ."",:

12+ 15+ lct+
.~ c"",_,~

11+ - ' ,14+ .~:·t 17+ ':
10+ 73+ 16+

9. "':~' 12+" ~l5+ .,., -,.

... 11+ 14+

7+, ~ 10+, ' 1 13.'~~ ji-,. .,=

6+ 9+ 12+

7+

5+

3+

14+

13+

1+

O

11+ ~

10+

9.;"~t ~~, 12+

11+

10+ " c~"

9+
":'¡"c~:'-~

12

!@:? i
2

4 ...

~_¡; ''" 7.'
6 6+

'2"'''7' "~ F"'!; Li~*': '-~_ '." ~='""' '::,,_. '.:~ .

d 4+

;~9 3+ _
lO 2+

•

"
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\
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Ejemplo: un PJ con CON 6 quiere t rasladar 50 kgs. , puede hacerlo durante 3

mts. por asalto ({(f52+2=18)j+(50+1O",5)]=3,6...3}. Aplicando 3 a su -e tca nce- , ob

tenemos que puede recorrer 18 mts. {6x3=18] sin sufrir conse cuencias.

Lanzamiento: 1 kg. ~or metro y nivel en CON (mitad peso = doble dis

tancia, etcétera). Con dos manos (a partir de 2 Kgs.), +1 m. por nivel.

Carrera: (C002j3] por asalto, cuyo resuLtado será contemplado en mts.

Nadar: IC002j71 P?r asalto, cuyo resultado será contemplado en mts.

Apnea (sin esfuerzo): bonificación de 10 asaltos iniciales a CON (no es vá

lida ante estrangulamiento).

Apnea (con esfuerzo): penalización de.6 asaltos iniciales a CON o COO (no .....
" .es válida ante estrangulamiento).

Lo vid. y .1 d.ño •

La vitalidad del PJ reside en su calidad (Car. en CI) y 200 PSs (Daño y Es

trés), y el daño la resiente a través de la Poteñcia (POT) del impacto que reci 

be (valorado en PSs). Conocido el dato, y definido previamente (corporal o

mental), descontaremos los PSs del campo correspondiente (o de ambos)
hasta ir agotándolos. Cuando se vayan recuperando, procederemos a sumar-

•
los, apuntándolos de nuevo.

I

Ahora bien, cuando se dé la circunstancia de: que el daño haya agotado
los PSs de cualquiera de los campos, o de los dos, o que los disponibles en
cualquiera de ellos no cubren para amparar al personaje, las agresiones co-

menzarán a actuar ,directamerlte ':::-SQb.re) as:,Cá1:-::-defPJ-:-:-.:::J..PD,(o PE) 'suPo~_",","*,.¿::"," .~,~~:::0~.
- ,~ - • •• - ---..,. .. " 0 • " "~~ • • .,.,. .. . , • • • _ . , ~""-'-.'~ ,_.- ._-.,;:,,,--=,,,,,',,--=-.__- '-' •.- " . _.•,n'~,:::,;¡;::, ·""""=:':":': '" -

'+ : ._~~ ". . . . ,_ ne 10 PSs;"en la HPJhay un casill~¡'o':do"nde apuntar~Ace59Jmientras'ño~ 'f!;~~~=c,,".,,'~~~=--"·

¡~f:i;;;~~:::';~\~fI~~~:~, ~n:déc~~S:;j¡\'''SU~~;dt~:~:~t~';i1'~rio~:~lFjf~O::I,.~;i;;~~~.. f~~_, -
•• 0 _" 0' , ,',o.' ••
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~- Por Dañ o (PDs): CON, coa y REF (en el) se verán reducidas en -1 ni lJ€l

por cada primer PO recibido. El segundo PO las afectará en 2 niveles, el

tercero en 3; el cuarto en 4. etcétera.

Por Est rés (PEs): id éntica mecánica sobre PER. lNT, VOL Y PSI (en CI ) .

El jugad or (sa lvo que su personaje esté inconsciente) podrá rea liza r una Ti
rada de Defensa co ntra el daño, con CON (POs) o PSI (PEs), restando a los
pSs defin idos el va lor de la CE obtenida. Este tipo de tirada es tá indicada pa

~ fa el momento posterior a la recepción de l da ño, pero como puede interferi r

en la narración , su pertinencia queda en tus manos. Por último , en aquellas
ocas iones en que la CE an ule el daño (igualando o superando los PSs a ab
sorber), el PJ se descontará un l PS"'en concepto de daño residual.

la e cer te t-n Ouidam

... Un PJ habrá muerto sólo cuando todas las Ca ro(e l ) alcancen valor .0. -al

gunas llegarán antes que otras, queda ndo anula da s a efectos de juego-.

Excepción: la. (mica Car. que puede superar el va lor.(J. es PSI. Es la. última

en desaparecer y ello origina qu e en su casillero deba aparecer el valor ro

rrespondiente al deterioro natural o la. ú lUma agresión sufrida.

Si el personaje agota primero la s Caroamparadas por Estrés. pe rmane 

cerá vivo pero inoperante por un tiempo prude ncial que dependerá de los in

tereses nar rativos. En sentido co ntra rio , s i ago ta primero las amparadas por

Daño, las otras se apagaran a un ritmo de l nivel por hora .
-,

Daño: sI un PJagota el campo de Estrés (y las Car. afectadas), pero mano

tiene PSsen el campo de Daño. éstos sólo se verán afectados por nuevas

acciones agresivas (la. inanición es una de ellas).

Estrés: si un PJ agota el campo d e Daño (y las Cal: afectadas) , pero man

tiene PSs en el campo de Estrés. éstos se iria n ronsum iendo a un rilmo

de 5 PSs por hora. ....

Hemos obviado desc ribir los estadios intermedios derivados del efecto de l

daño sobre el orga nismo porque dependen de la calidad del PJ y de las dotes
de l jugador que 10 interpreta -la pé rdida de PSs prod ucirá cansancio o mo

lestias (do lores de ca beza , etcétera ), y e l efecto cobre las Caroestados de

gravedad va riable-.

59

- La existencia de un daño corporal importante implica que si no es tratad o a
¡ ,

'= tiempo influirá en el comportamiento posterior del pe rsonaje, de manera que

si¡1o se esta bilizan los efectos de una ag resión o u;' accidente, el pe.rsonaje
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ab sorbe rá 10 PSs extras {l PD} por cada hora sin recibir atención . pudien 
do gasta r I PO po hora para evita rlo. En caso de que se produzcan hemo
rragias g raves (po r heridas abiertas, etcétera ), la absorción de daño d uran
te cada hora sera de la misma cantidad de PSs, pero aho ra po r cada nivel

de carencia [lO-CON) (la mitad + I co ntemplados en PDs. el resto en PEs ).
y sin q ue puedan intervenir los POs.

Cua ndo ocurra un accidente (atro pello po r convoy. desplome de bóveda ,

electrocución fortuita , etcétera). ha remos una tirada sobre la CON del PJ a ni
vel Muy Dificil. enfrenta ndo el resu ltado a la Tabla General de Accidentes.

Las caldas son causa de da .to a partir de 2 metros de altura. Su POT se
valora en referencia a los metros de descenso (-2) por 5. a plicando al resul

tado el coeficiente co rrector de la superficie sobre la que se cae.

Sobre superficie dura: asfalto. pied ra . meta l, etcétera . Corredor. J.5 .

Sobre superficie semibla'2,da: a rena, po límeros expa ndidos . superficies

defo rmables , etcétera . Corrector: 0.7.

Sobre superficie blanda: paja , qomaes pumas , etcétera. Correctór. 0. 1.

Renglones tp rc idos
Cuando suponga varias fases (estructuras frágiles intermedias). valorare

mos cada una de ma nera independiente (-2 mts. a la primera ), co rno fueran

caídas sob re superficies semiblandas; en la fina l a plicaremos el factor deter
minante. sumé ndoío todo. En las caídas sob re líqu idos:

A ceites o petroleo: como en superficiessemibla ndas cuando el fondo esté
a más de 1/3 de la dis tancia de caida.

Agua: como en superficies blandas cuando el fondo esté a más de ]/2 de

la distancia de calda.

La inha lación de gases o humo. la inmersión prolongada, pueden originar
asfixia. La Asfixia se contempla a partir de que el PJ su pere su limite (Ap

nea ); rebasado, absorberá cada 4 asaltos un da ño de ¡t O-CON] (en PEs ).

Paralelamente. a partir de l 8 2 asaito de exposició n, sufrirá cada 2 asa ltos un
daño igual a ¡tO-CON) (x2 PDs). que se sumará al anterior.

Talala GlI:ne~a' .le AcciJentll:s

-

J20

1

2y.J

~ y 5

I
6 y7

5 y 9

10 y 1

12 y 13

• 14 y 15

16+

M¡; II: ~te cu7 l1ra!. e ¡rlsfantá rlu . Jel ~I!:rsll naie .

MlI:da gr",elllll:n!e a la calal!:za u ~ '"9 a rlo'" illilrescinJilaln .

Muta a ."....res lII ie lllla ~o s l7 l1 ~ a~ lasfa.ien ! lI 11 f~ac tura g~avel

Afeda al eS'\ill: lll: lll (con!vsiórl g~ave sll la ~e cOKJlllna vertl!:la~a l. etc.)

Meda a \in sólll lII i ll:lllla~lI (iradu-a grave)

Afeda al eS",li1l: etll hflra .le clavículas 1I clIstiUas. etc.].

ClIn!¡;sillnes i" ?lI rfanfes y lIlaguUadu-as eldenJidas.

ClIntusillnl!:s y lIagulladvras leves:

Só ll1 rasguños.

1
13

10
7

5

2
1
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La exposición a l fuego la contemplam os como fuente de daño sólo cuan

do su ponga una situación incontrolada (tenemos la costum bre de apartar

nos de él de manera instintiva ). Su POT es igua l a (lO-CONl elevado al valor

del asalto correspondiente --el primero supond rá (lO-CON ]. el segundo
« 10~CON)2 J . el tercero [(10-CONP ). etc étera-e, cifrado en términos par ita 

rios de PDs y PEs (los PSs == mitad y m itad ).

él dañe menta!

La rutina q ue lo afecta es similar a la q ue hem os definido pa ra los PDs (da ño

corp oral). En cuanto la desaparición de PEs sea efectiva, o comience a afec

tar las Car .. el jugador debe rá rea lizar antes de cada acción (independiente

mente de la Ca roo FQ que intervenga ) una tirada de PSI a nive l de Difí cil ,

para ver s i su es tado interfiere o no; en caso de su perarla, la desa rrollará al

nivel de Dif estab lec ido; de no hacerlo , se verá a umentada (+ 1 nivel).

Para va lora r su POT utilizarem os ((l O-INT)2). multiplicando su resultado

por los factores de Origen -Condu ctual : compromete la conducta d.el PJ;

Creencial: contradice los principios éticos, religiosos e intelectuales del P,*"
-~ "'- .__.

,
•
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Sentimental: afecta al equilibrio emocionaf def PJ; y Perceptiva: contradice
fas sentidos--, de Intensidad -provoca Inseguridad: trasladando una sensa

ción de incertid umbre; provoca Miedo: alerta de que fa situación encier ra un

peligro potencial; provoca Pánico: evidencia que el peligro no puede ser con
trarrestado--, y de Natura leza -Real: dentro la lógica y la razón; e Irreal:

fuera de ellas- oTab la de S ituaciones Estresa ntes.

Ej emplo: un PJ con lNT 6 asiste a un poltergeist. Razonam os primero su /imita

ción /( 10-6.4)2..16/ y la multiplicamos por los factores indicados [origen: pero

ceptiLlo. 1121. {produce miedo, x2[. y [naturaleza real. xí], obteniendo POT 16.

Con es te dato, el AJ realizaráuna tirada secreta sobre la INT de l PJ en Di-
ficil, atendiendo a la CE o CF. que suav izará o agrava rá el daño en tantos PSs
como valores ofrezca. Si bien el impacto inicial de una situación estresante
es el más potente (consideramos como tal a l mom ento en que el PJ cobra

concienc ia de él). evo luciona cuando la exposición se prolonga:

Expos ición máxima: [(1O-INT)J nas indicará el margen máximo de exposi
ción a una situación estresante. valorado en asaltos. turnos u horas. + l .

Prolongación: en los siguientes periodos de tiempo (sim ilares), el daño au
mentará en tantos PSs como valores ofrezca {( 1()'INT)J, ecumu ísndose.

..
lnccnsciencia

Cuando el daño sufrido (corporal o mental) supe re los 30 PSs el PJ de berá
realizar una tirada sobre VOL a nivel Dificil para ver s i le afecta la Inconscien 
cia (pé rdida de conoci miento) ; caso de no superarla, haremos una Tirada de
Definición pa ra conocer cuá nto tiempo permanece sin pode r ha cer nada .

•
I
I

1
~

I I I
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•
•
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Insegur.

)( 1/4.
.113 ,.; ~

11113

~t)C112

Para CFs entre 1 y 5: 1 asalto.

Para CFs entre 6 y 9: +2 asaltos .

Para CFs 10 y 11: +3 asaltos por cada nivel en CON.

Para CFs 12+: +1/2 hora por cada nivel en CON.

ConJuc:lual

-"(::ru ncial

Tras haber sufrido un desvanecimiento (sea cua l sea su duración ), y da 

do que sus efectos son acumulables, rea lizar la s iguiente acción supondrá
un a mayor dificultad: ..

Sentimental

;;: o~~~Ft¡"'a ,

··qOI).lNT)' ]

-, '.' "'Á'

Para CFs entre 1 y 5: 1 asalto de penalización (+1 nivel de Dificultad)
•

Para CFs entre 6 y 9: 2 asaltos de penalización; durante el primero, +2 ni

veles de Dificultad; en el siguiente, +1.

Para CFs de 10+: 3 asaltos de penalización; durante el primero, +3 nive

les de Diflcultad; en el siguiente, +2; yen el ultimo +1.

~ Recuperando la lJifalidad

,.. El cu erpo y la mente se recuperan a utomáticamente con el descanso y el sue

ño; de manera artificial, con ayuda.
.l .

..

Sueño: cada 2 horas se recuperan un total de 20 PSs (1PD y 1 PE).

Descanso: cada hora de reposo, el PJ recupera un total de5 PSs (1/2 PD).

Ayuda especial izada: se recuperan 50 PSs (3 PDs y 2 PEs) por cada 24

horas de tratamiento. .

Ayuda no especializada: se recuperan 20 PSs (1 PD Y 1 PE) por cada 24

horas de cuidados, p revia superación de una tirada de VOL a nivel D al

inicio de cadajornada . Si el PJ no la supera, sufrira las consecuencias del

daño tal y como ha quedado indicado en ..el daño corporal•.

Primeros auxilios: estabilización -el daño se absorbe con todas las con

secuencias, pero no evoluciona- , durante tantas horas como niveles en
VOL tenga el PJ que los aplique. Después, el PJ herido sufrirá los efectos

del daño como si no hubiera recibido ninguna ayuda.

Cuando un PJ carezca de PSs , la recuperación afectará primero a las

. n::'b ..:.~'f .Car. ;.).ma vez equilibradas,se eliminará el Exceso, para term inar por re llenar
--_ . ~.....,,,,--'t."""""""~'." " --"- __ o " .--:c ._-~_

. -~~~~o:;..;:i':_los campos defeñs ivos: 'Asi;, cuando e l personaje haya absorbido el prímer>- I

'.,~ ,,~=tl4t~J~~~PP., Ó'P.E , bastará ~~_m~~)O PSs para ~cupera.rJo , ~er5"ü;nte e.Lf>_~gu.n~o, ter: ~i1;,;::~~'%J[;g;~~'0~,""'= ',," 1

:::\1~~~'~~:f+ccerc~~ éuart~;~é{e';useféctos-~~IO P~df! }~~u¡;e¡ar,1nivel. . ,~",c.¿vt;'~~~t~t~-j

••• •• •''- ; . t
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El mundo descrito en .Quidam J d R. es un lugar hostil en el que ta rde o tem
prano los personajes se ve rán obligados a luchar por su s vidas ...

Consideramos combate a todo e nfrentamiento donde intervengan 2 o
más personajes con intención de hacerse daño -como cua lquiera puede en
fren ta rse a quien quiera. cómo, cuá ndo , dónde y con lo que quiera , damos
por supuesto qu e ningún jugador será tan estúpido como pa ra permitir que

su PJ adopte o mantenga , negligentemente, una postura de inferioridad ante
un oponente-; se desarrolla en asaltos concatena dos, y todas las acciones
que se produzca n en su interior se componen de tres fases bien diferencia 
das , que deben ser completada¡ en su integridad pa ra permitir da r inicio a
las sigu ientes (repitiendo la rutina ).

•

Inicial: se establecen los valoresque van a entrar enjuego (desde la pos i

ción que ocupa n los participantes y los niveles en uso, hasta la Dificultad

a superar por cada uno de ellos) .

Resolutiva: cada participante tira sus dados, y se obtienen los datos ne

cesarios para dar por satisfecha la acción.
,

Concluslva: se evalúan los resultados de las tiradas (deno; consecuen

cias, etcétera) y se decide cómo ha sido resuelta la acción.,
Antes de comenza r a tirar los dados orga nizaremos el orden en qu e in

tervendrá cada uno de los"párticipantes, dando prioridad al personaje que ma
yor calidad tenga (desempatando si hiciera falta ), y que será q uien dispon

ga de la Iniciativa.

Iniciativa: el orden de intervención la define, lo qu e supone una bonifi

cación a la acción porque el resto dependerán de sus intenciones.

Oo·

Ordenada la intervención, el mejor indicará c6mo comienza la accíón su
. persorfaje: el resto, lo" que vZ!n a hacer los suyos ante lo comentado por los
demás. Tras conocer las intenciones de cada uno, y sus posibilidades , esta
bleceremo s las Dificultades. Más tarde , ceda [uqador ti~ará su dado y-proce

deremos a apuntar los resultados. o

Sobre el orden: tras la primera acción; el resultado de las tiradas ratifi

cará o reorganizará los turnosde las siáüien~ acciones, de forma que la

Iniciativa puede cambiar.de manos.

Por último , valoraremos el daño O'la s int=;dencias sufridas 'por cada uno
de los intervinientes, dando paso a"la-siguien~e acci6n (repitiendo la rutina) .

•

El dañ o. el atu~dimi~nto y la adrenalina • •

~~...."
~ .. El aturClimieptóefecta ~:Í?iftene~del.~naje '(J<EFj ~n términos peín,

- te rru pci6n momentánea de la acción ; po.r_anonadamiento O sorpresa•.aunque.
. ~.. ~ _ . _- !O'--" <=!-':;:h~- -

,
-o

En .Quida m JdR. el daño lo produce el proyectil (bala , dardo, f1~ha, etcé 
tera ) o el cuerpo (directamente o a través deobjetos), por lo que la POT de
cada uno de ellos será siempre quien lo determinará ".:....los instrumentos o
maniobras que sirven para lanzar.aI:P:fimero,-o-para.potenciar el segundo,

• , __ o -_ _ . _ •• ~

----~-·ofrecen modificadores"a1aPOT básica-."" -.... .

...". .2-

I
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iJ!1plica él todas las Car., sea cua l sea la que se estén utilizando. Así, cuando
el PJ reciba un impacto igual o superior él 20 PSs, aplicará él su siguiente ac 
ción un modificador de -2 al resultado si no supera una tirada de REf él Dif.
Normal (si interv iene REF, será de -4).

El combate supone una circuns tancia extrema él la que el organismo res
pende con grandes dosis de adrena lina (eleva el umbral de pe rcepción del do 
lor, s in ev itarlo); po r ello, só lo se realizarán tiradas de Incon sciencia a partir
de un daño de 50 + PSs, salvo que el reglamento o el AJ indiquen lo contra
rio . Term inada la escena , los inte rvinientes (los muertos q uedan exentos)
real izarán una Ti rada de Definición para conocer cuántos PEs asumen a
consecuen cia de l golpe de adrenalina (2 PSs po r cada va lor de CF). Caso de
que no haya suficientes PSs, restaremos sobre los existentes, porque sus efec 
tos sólo merman el nivel de defensa , sin incidir en las Ca racterísticas.

,

Combate a coda Jis tancia •

•
>

•

Para definir el daño en un combate a corta distancia (cuerpo a cuerpo) se,
guiremos los sigu ientes pasos:

Prim ero: evaluaremos los diferenciales existentes entre las CON de los

participantes (cuando el agresor tenga mayor que el agredid,?, será posi
tiva, y negati va al revés) , sumándole el n ivel de la Caro puesta en juego
(CON o COO).

y segundo: sumaremos o restaremos el va lor POT establecido en la Tabla

de Daños (cuerpo a cuerpo), y el valor de fa CE de la Tirada de Dificultad.
obten iendo la POT definitiva -habrá ocasiones en que un golpe supon
ga fa ap licación adicionaf del cuerpo, entonces, sumaremos, además, la
mitad de la CON del personaje agresor-o

Existen man iobras de combate cue rpo a cuerpo que requieren rutinas es·

pecificas: -
•

Empujón o derribo: enfrentamos la CE del agresor a la del agredido. Si

la del primero es mayo!, o igua l que la del segundo, éste cae al suelo; si
es inferior, se desestabiliza (+1 nivel de Di{. a su siguiente acción). No im
plica dalla salvo que haya una circunstancia que lo recomiende. "

Voltear: igua l que Empujón o Derribo. pero sólo cua ndo los personajesse
encuentren a menos de J metro de distancia. El daño será valorado como
cada metro de ca ida por 10 (en términos de POT).
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DESCRl ftClON

P\Jñ elazo

Pata~

RgJillazo. o coJazo (el ag!'eJido dc! l.e!'~ este- det!-~ s l

Cal.u.azo (sol.!"e la ca~a o ca1.eza del gpgnen'e)
1'-:":

Golpe especializado' con la man o (cani0 o p\Jño)
¡,...,""Gol.p'e especializado' con el ~ie (empeine. punta o I.asel

•

POT

-3

+2

"+ ,

+9

. 7

. 9



Est rangulamiento: la por es igual a la CON del personaje agresor. por

cada asalto. El limite de resistencia del agredido es igual a su CON con
temp lada en asaltos, rebasado, caerá en ínconsciencle automática si no

supera una ti rada de VOL en Imposib le.

Luxación: igual que Estrangulamiento pero sobre una ar ticu lación (hom

bro. codo. el.cétera) y sin derivaren inconsciencia automática. Cuando la

CE del agresor sea superior a la del agredido, la luxación sera inmediata .

Uberar presa o romper inmovilización: acción coord inada del cuerpo

con intención de superar la p resión del contrincante. CON a nivel MD. o
éxito en los siguientes ataques: codazo, cabezazo o rodillazo.

• El control

A través del crepu se

\

El Control establece la relación existente e ntre el personaje y el objeto o ar
ma que utiliza . Es un factor qu e halla mos restando a coa e l va lor MAN q ue
aparece en las tablas (COO-MAN "" Contro l], si el resultado es positivo, la
usará a -1 nivel de Dif. por cada valor de d iferencia (límite en Fácil); s i es ne
gativo, a +1 nivel de Dificultad por cada valor (límite en Imposible )...
Com~ate con o~jeto s c o n fun denf e~ y pcr lanzamiento

Cua ndo se utilicen objetos contundentes. haremos como en Combate a
Corta Distancia pe ro atendiendo a lo esta blec ido en la Tabla de Daños (o bje

to s contundentes) : Pa r~ definir el daño seguiremos 105 siguientes pasos:

Tabla .le Dañlls lllbjeflls contundentes)

~T

+12
+16 _

. 9

+14 ~:

+11

".,

+15
+17 .

+<1
+<1 ' .

. 10
+1 2 ~=

3

1

1

2
:· 2~·

2

4

4

5

2

4

1

1

2

\
-'.--

Machele 11 ~lI.i lv

Kat. rlao sa.le 11 si.¡lres

l utelJa

'alll MeJianll l;>'ata Je silla. etcétera)

'alo g""u o (;>ab Je /II e ~a. itale Je .é isitol. etcé tera)

Silla 11 eaJa de lJIaJera ::- .."",0-,--_

.''--''"
Tunfa 11 pllrra

larra .le hierro. 11 herralllientas metá licas grandes

CadenJl de hierrll

E. 'intll!' o si.liar-es

' Is lulas. sw.fvs iles IC\llatazll). 11 hl"!'l'alll ientas ,.efá licn ;> 1" "l,; l" ii a~

.;:-~-:.~ M iles o escllpefas (evlalaZll)

l ulella !'lllJl f?roJ..ce heriJas conluo:uinciswasl

Navaja (hllja h~sf;15 Ul~). estilele u JestomiJ1aJ o!'

Cuchi llll o navaja grande IhllJa desJe 15 cm,,)

~f~ Cuchill u de "'linte.,,- - ' -

I
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Primero: utilizaremos la regla de Lanzamiento para valorar el peso que

puede lanzar el agresor y su alca nce. Localizaremos en metros al perso

naje objetivo, obteniendo la Dif. de la acción (+1 nivel de Dif, por cada 5

metros, o {racción, cuando se encuentre (uera del a lcance), y establece

remos el Control atendiendo a la Tabla de Danos (objetos lanzados).

Segundo: valoraremos el daño ~ue ejerce el obje to como 1 POT {XX kg.

(o (racción) por cada nivel CON del lanzador; y para la mitad de la dis

tancia que le separa del objetivo.

y tercero: ap licaremos al resuftado el facto r correspondiente a las carac

tensuces del objeto (tipo de bordes, filos, etcétera) . sumando el valor de

la CE de la Tirada de Dificultad, obteniendo la POT definitiva.

II\AN POTÓ'

2 . 112
2

2 . 1

5 ll l.2

- 6 1t1.5~~

ot.jdo~ ro ", o ~ y contundr ntes ~ ote l~s . ~a l os . etcétera)

a.jetos rl .o;-~~~~'~J¡ZO!! (t:ajas de IU~ etei tU'a)

o..jdo~ un~nJe n~e s u n anstas (;l ¡e 4--~ '".e gl.lla ~es. r fc¡; lrr.ll)--- -.'- -. -=~-- ~

_ Z:::- ~o.jetos ,ue"ooadizos con v ista!! e-Ao-illos. ettitera) ~~~-:::-~

A~"'as i",?ro"IS.lIdas con punta (?aloo:¡ ;) "'vrasl

~~~ Arffla'l con nfa o mo lq;.jas. cuchillos. ete¡;tera) ,'-___. _

-;... Comb a t~ con a~mas de im?ulsió n

Antes de definir el daño resultante de un combate con armas de impu ls ión
~- (arcos , etcétera ) necesitamos conocer algunos datos :
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.-
Efectividad (EFE) : define en m etros la eficacia del lanzamiento. Supe

rado, ap licaremos -5 a la POT por cada distancia similar o fracción.
-,

•

Disparos por asalto (DPA): disparos posib les durante un asalto. En el ca

so de laSballestas. se realizará J dIsparo cada 2 asaltos. saluo que el PJ dis

ponga de CON 6+. lo que le habilitará para realizar 1 disparo pOr asalto.

Establlldad (ETB): sólo en disparos consecutivos. reducción de} valor

POT del segundo disparo (POT-ETB(.

Conocido s, podemos pa sar a e xplica r la rutina :

Primero: valoraremos el tipo de arma a utilizar (Tab la de Armas de Im

pulsión) , estableciendo el factor de ControL _

Segundo: valoraremos la distancia a la que se encuentra el objetiuo. esta

bleciendo la Dificultad de la acclón.

.'.. __",

T. "'I. de Armas .le Impulsión

:TlPO IIIAN EFE - OPA E1I:;:..;:: ~ ~

, Tir.llchir.as 2 CQt.J . 5 3 o,.
ó," .r- ..

4 CON.á 2 ' -/;n, 2 . -j . . '
.

-

;'
S.lI!lesb 6 h. 70 112 -

~, I·rul'lo~ 5~ CQlh 4 ),1,,,·1 I ~·~:t:: c;',. - - _ _o -
•



~jeto p C!: ~Yf ñ g h. st. 100g~.lp i c!: Jra. ro4alll it nto. I!fcife!"al

Flecha co,.ta de 1I1dE,." (\loanes!,)

Flecha ud" ."~ I;: l ica ,, de 'ude", con p""la ",etí lica (\talles!,)

Flecha I"rga Je lIaJera ("rco)

Flecila I"rga lIIet¡ lica " Je lIIaJera con p1.Jnla meti lica la~coJ

Ast" o I. /'Iu im ulsada mediante r o ulsor

I'OT

20
35

so
- -·I· 3()

•

\

y tercero: sumaremos 1/2 CON del personaje que utiliza el a rma, a la

POT indicada en la Tabia de Daños (impulsión) [ I/2CON+POT/. estable
ciendo el daño inicial. al que sumaremos ahora el va lor de la CE de la Ti
rada de Dificu ltad, obteniendo la POT definitiva.

Combate con a!"'mas de fuego •

Cuando intervienen armas de fuego, el daño lo ejerce el proyecti l. propulse
do por la fuerza del cartucho. En la Tabla de Daños (proyectiles), hemos con

templado las mas habituales. con las variables que afectan a su POT:

Blanda: con forl71i!J roma en la punta. Facilita su deformación al impac
tar sobre el blan co. o1fginando mayor daño.

Blindada: con recubrimiento. Refuerza la penetración, reduciendo el da

nó al impedir la deformación.

Hueca: con fa punta perforada. Origina que se fragmente en el interior del
blanco, agravando él deuto.

Estriada: con la punta o camisota manipuladas con estrías o surcos. Ori
gina mayor destrozo en el impacto.

Rebotada: resultado de un rebote soÚe una superficie dura.
.

En la Tabla de Armas de Fuego describimos las armas más utilizadas en
este juego , y en la q ue a pa recen nuevos conceptos:

ManE:,jabilidad (MAN): en armas de fu ego supone la capacidad para com
prender, controlar, etc étera, el arma que se está utilizando...
Efectividad (EFE): en tusííes (dos cifras), superada la cifra mayor obrare
mos como en A rmas de Impulsión, si la distancia es inferior a la menor, re-

I

•

T~bl~ .le Oañ os l~r o}' e cl i le sl

TIPO~ w.t.NCJOt,¡ I'OT a landa a lindo H\Jeca Estriada Rebol.

1 G'Vesa I 50 +2 ,
+3 +5 ·5-,

1" 2 Me4ia .;o +2 -1 +3 +3 ·5 -er- _p _
25 - +10 ·10 "",) e~\Jen a - -

~~M,¡. I -'""'.;0- +3 -1 +3.. +2 ·10 -
1"":;6- "....... ;5 Militar 1 50 +1 -1 +1 +2

6 Militar 11 60- +2 - - +15 ~

7 Escopeta
...

50 +2
+" -

- - - -

•





para restablecer su funcionamiento (p ierde siempre el siguiente disparo);

caso de no lograrlo. la CF nos indicará los asaltos sin poder usarla.

Pun tos de Orgullo: 1 PO es igual a un asalto menos.

Con revólveres y escopetas, sacar un 1 supondrá que el car tucho es de

fectuoso (ef disparo no tendrá efectos en términos de daño y ruido).

Supresores (SPR): restan potencia al proy ectil, limitando la EFE del ar

ma. Por tanto, nos Indica el valor qu e deberemos restar a la POT del p ro

yecUly los metros de reducción que sufre EFE.

Conocidos los po rmenores q ue afectan a las armas de fuego, podemos
pasa r a explicar su rut ina de uso:

•

Primero: valoraremos el lipo de arma a utilizar (Tabla de Armas de

Fuego), estableciendo el {actor de Conlrol y la Dificultad correspon diente.

Segundo: valoraremos el lipo de proyeclil usado y cómo afecta al CAL
•

indicado, razonando et daño In idal con que vamos a trabaj ar fa escena.

,

y terce ro: abordaremos la acción aplicando los factores pertinentes. re
solviendo la POTdel impacto o impactos. y sumando el valor de la CE de
la TIrada de Dificultad, al valor de POT defi nitivo.

•
So~ re la dificultad en c o m~¡fe

, 70
EJ movimiento del oponen te, un cambio de blanco en una serie de disparos,
la dism inución de tamaños o perfiles ofreci dos, etcétera, supondrán eumen 
tos sobre la Dificultad de la acción anterio r (+1 nivel, por té rmino med io) .

del crepú seul o
1

A través
Rebotes y rHagas

Cuando existan pa redes u objetos sólidos (meta l, colum~as, etcétera) a la es
pa lda de los personajes (en un rad io de 5 metros, sin obstáculos). podrán
ser víctimas de un rebote. Sólo los jugadores cuyos PJ s se encuentren en ese. .
radio , realizarán una TIrada de Definición con un borüñcedor de -+- 15 . La ob

tención de cua lqu ier CF su~ndrá un impaeJf rebotado.

Ante una ráfaga hace falta un milagro para sali r ileso , por lo que la defen
sa ante este 'upo de ataques merece una rutina es pecífica:

I

Espacio ab iert o: valoraremos la eficacia de la acción evasiva o defensiva

del objetivo (si las realiza)_Si no llenen efecto (failo). la TIrada de Defensa

ante el asno, en vez de reducir PSs. redu cirá los impacros recibjdos con U-
mite en 1. .
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•

O tra ': acc iones en combate

Hay maniobras, o formas de uti lización , que facilita rán o complicarán el uso

de las herramientas de trabaj o:

Hacerla operativa: desenfundar. traerla de fa espalda al frente. introdu
cir el primer cartucho en fa recamara. etcétera. son acciones que consu
mirán 1 asallo, salvo para los PJs con coa 6+, que podrán hacer opera

Uva su arma y dispararla en el mismo (perdiendo el primer disparo).

Apuntar: idén tica rutina que para hacerla operativa. au nqu e un perso
naje pu ede decidir perder un asal to para red ucir en -1 nivel la Dir del
primer disparo que realice después de haber apuntado.

Modo de dispa rar: en el caso de revólveres y au tomáticas, hacerlo con

las dos man os supone -í nivel de Dír. a todos los disparos. pero penaliza

cualquier otro movimiento en que intervenga coa (-2 a la lirada). En el
caso utilizar una con subíusiíes. fusiles y escopetas. supone + 1 nivel de

Di{. a todos los disparos.

Otros a..tilug ios

En un combate pueden intervenir una cantidad nada desdeñable de acceso

rios (ofensivos o no), que repercuten en el desarrollo del m ismo:
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•

•

Miras ópt icas acopladas: bonifica el disparo (+7 a la tirada), pero in ter
fiere REF (ángulo visual reducido, anulación de la visión periférica , etcé

tera) en las acciones inmediatas donde intervenga (4 a la tirada).

Punteros láser: bonifica el d isparo (+5 a la tirada) , sin interferir en REF.

Chalecos antibalas (y cascos): sólo protegen el área qu e cubren. En tér

minos dej uego tienen s u propia CON ( JO), esí, s i el p roy ecUl qu e lo afec

ta no incorpora Blindaje, convierten el daño por a rma de fuego (PDs) en

PEs, obligando a tiradas de aturdimiento o inconsciencia; y si lo incorpo

ra, a realizar una Tirada de Defensa ante el daño sobre ese valor. para co-•
nocer el que afecta al PJ.

Máscaras antigás: sólo s i cubren el rostro y llevan el filt ro adecuado (bom

beros == humo; policiales y militares == todas las modalidades), anulan los

daños {isicos originados por las granadas de agentes volátiles, pero no las

consecuencias ambientales, (reducción del área de visión, etcétera).

Amplificadores lu minicos: accesorios que las fuerzas policiales y milita

res suelen llevar adosados a sus caras o cascos. Aumentan cueíoiuer pa r

tícula de luz, permitiendo a PER (v isión) actuar con una penalización de

+1 nivel de Díí. en zonas de penumbra, y +4 en oscuridad absoluta ; ope

ran como Miras Ópticas A copladas, pero si reciben un impulso luminoso•lo magnifican (6 asaltos de ceguera; recuperación a +1 nivel por asalto).

TASERs: armas eléctricas de contacto, que se producen en diferentes po
tencias (las policia les alcanzan 600.()(X) voltios) --existen modelos con .

forma de pistola que lanzan hasta una distancia de 6 metros, 2 dardos

unidos a sus respectivos cables- . Sus efectos dependen del tiempo de
exposición (limitados a 5 sg. de actividad ininterrumpida, se pueden mo

dificar), y su daño es igual a 30 PSs /segundo (60 PSs por asalto) .

•

I

•
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Pelolas de goma: impulsadas por la explosión de un cartucho especial de

fusi lo escopeta. son bolas de ca ucho con nucleo metálico de 5 cm. de au
metro. Su uso reduce la efectividad del arma hasta 40 metros (s610 fusi

les o escopetas) permitiendo 1 solo disparo cada 2 asaltos; y por la. nece-

sidad de un aditamento acoplado al cañón, la inhabilita para realizar otra

modalidad de tiro. S u por es de 20. y s i rebotan, se incrementa en + 10.

Aerosoles: expelen productos muy volátiles que ciega n a quien los reci
ba en la cara (incluso s i mantiene los ojos cerrados) . PER (visión) que

da rá anulada durante 5 min utos, y el dolor; o escozor; será tan intenso que

afectará a todas las Caracterís ticas (+2 de Dificultad para todas las accio

nes durante 1 turno; + 1 en los sig uientes 5 asaltos) . La recuperación se
produ ce a un ritmo de +1 nivel por asalto.

Las g rana das policia les (lanzadas a mano o mediante lanzagranadas)

- nad ie en su sa no juicio utilizaría un a militar en el inte rio r de los túneles-,
• suelen contene r agentes volátiles (humo o gases) y no producen daño por ex

plosión (se rompen o ab ren) , teniendo capacida d pa ra ocupar 100 mts3 en 6
esaltos-Ise d isipan en 3 tumos si ha y ventilación , y en 10 si no la hay). Las '
que explosionan, producirá n a cua lquier pe rsonaje qu e se encuentre en un
radio inferior a 3 metros de la explosión, un impacto de POT 20 (cegadoras)
o POT 50 (aturdidoras) , que deberá sumarse al determ inado para ca da una
de ellas:

Granadas de Humo: desprenden un humo denso que impide la vis ión.

Rebasado el llmile de exposición , el PJ realizará tiradas de CONa nivel de

Di{ creciente (F a 1), cada 2 asaltos . Un fallo supondrá el comienzo de apli
cación de la reg la de Asfixia.

De gas lacrimógeno: provocan Irri tación de los ojos, nariz y garganta.

Desa rrollan una nube muy agresiva de 8 mis. de radio, con daño por 25;
a par tir de esa distancia, el daño decrece 5 valores de por cada 5 metros.

Afecta a PER (irri tación insoportable de los ojos)'cegando a l PJ tantos

asaltos tomo CFobtengamos de una Tirada de Definición .

De gas som nífero: provocan sueño. Desarrollan una nube de 5 mis. de
radio: quien se encuentre en él. deberá tirar Inconsciencia a nive~ tmpo

sib le para no queda r dormido. A distancias may ores (hasta 10 mis.) la ti

rada de ínconsciencux se realizará a un -l nivel de Di{. po~ cada metro de
separación a parUr de 5.

7'~,) - -

•

Granadas cegado ras : p rovocan un estallido de luz que ciega a quien se
encu entre con los ojos abiertos en un radio de 15 metros. Si hay luz, PER
(visión) quedará anulada 10 minutos si el PJ mira la exp losión directa
mente; 7 si lo hace indirectam ente; y 3 si mira en la dirección contraria. Si
está oscuro o en penumbra espesa, serán 25, 15 Y 7 minutos respectiva-o
mente. Las g~fas protectoras solo reducirán el deslumbramiento, dejendo

LI&- ' ;:;9 ciego al PJ que las lleve, 2 asaltos (recuperación +1 nivel por {isalto).
~-"!i. ·~'im · ' ..

~~.-Granadas~~rdTdo;áS:prooúcen''Un ru ido ensoideced&-'Su~radlo~ditaC::-,

:",f'~: ~., ~~~ ..~~ ~1fJT~~es ae 30;nts{d.~!:.D del ~u~l~ .n~~_rio ti~JnCOnsciencia:Aün:'~
~. ~,,\1.:5~'"""'_."1:~ .-, que el personaje la supere. sufrirá una conmoción que ar_roJará un "4 a las '- 'U: _ - .-: . .
. '. "'--'..., -.~--' -...- - _. -.. . . _. - - - .;. - ..... .....
s-: • •- - 91;_. -. ~ - .. .liradas de cua lqu ier Cae que quiera ulilizdr, durante un espaci0"t!e tiern. ·..- - 7'! '

:.-.:-

•
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po igua l el { ]Q.CONJ. Como afecta el PER (sordera d urante 3 horas), el per

sonaj e recuperara la audición el un ri tmo de + 1 nivel porhora. El uso de

cascos protectores evita la tirada de Inconsciencia y reduce los efectos
auditivos de horas a turnos. sin interferir en otras Csrectertsticas.

Granadas m ixtas : compa rten las características de los dos ejemp los an

teriores. por lo que bastará que sumemos sus efectos.

Her:amienfas

Cualquier herramienta eléctrica p uede converti rse en una eficaz arma el ma

nos de PJ habilidoso (s in necesidad de ser lanzada) , y gracias a las moder
nas pilas integradas pueden resultar armas po rtátiles con una e utonomia

nada desprecia ble; por tanto , co ntempla remos como tales a calado ra s. taja
doras, taladros. etcétera. con un MAN de 3 (su daño dependerá del tamaño

de las hojas , cuch illas o brocaf . número de dientes. etcétera , pero podemos
esta blecerlo entre 20 y 35 POT. por término medio ).

Las motosierras (a limentadas por gasolina), tendrán un MAN de o (su de 
ño no podrá se r inferior a POT 45 ); Ylas pistolas de clavos (por impulsión neu 

mática . necesitan estar conectadas a un co mpresor), se podrán utilizar bajo
los s iguientes valores: MAN: 4; EFE: h.lO; CAL: 3; SAL: 60; OPA: 3 ; ETB: 6;..AA: 3; SPR: - .

Trampas

Bajo los túneles , cualquier puerta o trampilla puede ocultar un fuego de baja

!ntens idad q ue esté es perando a que alguien la a.bra --con oxígenos sufi
ciente, el más leve se convierte en una fiera descontrolada, y te sorprende 

ría saber cuántos bomberos se han abrasado a l abrír un un lugar que no

debían- , o incluso algo peor. Hoy, hasta un nl ño sebe qu é pasos hay qu e

da r para hacer un eficiente cóctel molotov; o que con ácido, disolvente o qa 

solina, y lavavajillas , detergente o zumo slntétícoconcentrado, se puede pro 

ducir una buena cantidad de napalm casero... que una vez adherido a la s ropas
o piel es prácticamente imposible <le apagar, ycuyas consecuencias te de ja 

mos imagina r.

-e
A los efectos directos del fuego debemos sumar la acción de consumo del

oxígeno que-puede agota r las reservas del habitáculo en que se ha desa tado ,

en un santiamén, y que derivará, lógicamente, en s ituaciones posterio res de

asfixia. pero bajo el asfalto, hay mucha s modalidades de trampas que no por

parecer vetustas han dejado de ser ampliamente utilizada s en su interior:
cepos de caza mayor a la espera de qu e alg uien los pise; rudimentarias balles-

~

tas que están es perando a que una bota o un zapato active su mecanism o;

traviesas atadas al techo que se liberan c on extrema facilidad apl astando a

q"uien qu e se encuentre en su _~r~yec~<?rja ; "etcétera, s in olvidar que los agu- .. _ ' , .
"~ -=-o" _ ,...,....- ,_o _o, u_o ~_=e,

- jera s cavados en el sue lo -(entre las vías, o d""su lado) para ocultar un hombre EF-"'"""""'k§:,";_:
-- - ,- " -' - --4 ='"- --.. . •. ~- -':-~"-

bajo una simple manta cubierta de grava o 'polvo (le cemento, son-lugares ~-"'---d

propicios a a lbefg ar baterí;S-"de~palos af ilados con ca pacidad para destrozar -- ~_~ -

el pie , las piernas, o el cuerpo de cua lq uier desprevenido .
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An imales

Aunque cueste ima gina r que un caimán o una serpiente de gran tamaño ha 

yan podido hacer su guarida en las inmedi aciones de un sum idero o desa

güe, conviene que te vayas haciendo a la idea . Por sus caracte rísticas, los

subterráneos se han convertido en el hábitat de algunos anima les que han

aprendido a no temer la oscurida d. Sin olvidar que una rata puede no ser un

problema, cabe recordar q ue cien pueden resultar un infierno. Dicho esto,

cuan do intervengan a nimales, [os considera remos PNJ s a todos los efectos,

y deberás con templar q ue su capacida d de ejercer daño será igual a su CON,

co mo mínimo (la proporción indicada variará según su peligrosidad o tame

no ). En el caso de los ven enosos, lamenta mos informa rte de que tendrás

que buscar ayud a en una buena enciclopedia de Ciencias Naturales.

Quidam en co mbate

La na turaleza de QU IDAM abre un sinfín de posibilidades der ivadas de su ca

pacidad es tresante (Da ño Menta l). El miedo qu e puede origina r un PJ ..dota 

do. - a partir de este mome nto, cualquier per~onaje que dispongo de 1+

PQs- a un oponente, será, sin duda , su mejor arma disponible y la mejor

garantía de futuro , pero además hay otras facul tad es tan inte resantes o más

q ue la mencionada, y desde luego más pa lpables:

QUIDAM perm ite acelerar las acciones del PJ - pa ra nivel _Q" 4 o supe

rior-, afecta ndo al ritmo físico o mental (nunca podrá acelerar obje tos lanza 

dos o impulsados, o el funcionamiento de mecan ismos). Para ello, basta rá

que el jugador an uncie su intención de usa r esta modalidad antes de co men

zar una acción , y que , como siempre, disponga de suficientes PQs, porque

cada acciÓn excepcional, en el mismo asalto, costará 5 PQs:

•
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. Q .. entre 4 y 6: -+ 1 acción.

..Q . entre 7 y 9: +2 acciones.

..Q . 10+: +3 acciones.

•
Además. su carácter ionizante origina que cualquier personaje (sin POs)

que se encuentre a menos de 1 m . de un foco de actividad QuIDAM. sufra ce 
lar a razón de 4 POT por cada nivel . Q . puesto en juego por el «íotado- que
lo esté usando. y por asa lto (consecuencias idénticas a Exposición a l Fuego).

Por último , desta caremos que el uso de Q UlDAM perm ite dos m an iobras

especia les qu e harán las delicias a más de uno:

Interferencia: in terrumpe la acción de un agresor directo, aumentando la

Dif. de la acción que esté llevando a cabo. El PJ qu e tenga intención de

-interferi r- debera apostar PSI a nivel MD (como un FQ), antes de qu e dé
comienzo la fase resolutiva (con independencia del turno que ocupe) . La

CE obtenida será Conie~lada como valores de aumen to de la Dif. ( lim i

te en Imposible) en la a cc ión del agreso r.

Apantallamiento: anu la las incursiones mentales sobre el organismo (la

Interferencia es una de ellas) . El PJ qu e lo ejerci ta perderá 1 asalto, du

ran te el que debers.spcets r toda su PSI a nivel D (como un FQ) ,' si supe-

ra la tirada y la agresión es real (puede perfectamente no serlo y la sen

sa~ión que ha recomendado esta maniobra ser simplemente fruto de la

tensión o una mala intuiCión), valoraremos la CE obten'ida en asaltos de

clausura -la clausura evita los efectos de una..acción ofensiva, pero el

agresor nunca tendrá constancia salvo que tomé-conciencia - (narratlva

mente hablando) , por lo qu e podrá seg~ii ~ñ tervinIendo de la manera ele
gida (ejercitando su FQ y apostan do W cada Intervención), duran te el

tleinpo que haya estimado como conveniente:.....

También perm ite atacar la ca pac idad defensiva del orga nism o de un
oponente (sin PQs), corroy endo sus defensas psíquicas (Estrés) en tantos
PEs por asalto como valores de CE o btenga el PJ «dotado- en una tirada

co ntra .Q. a nivel Dificil. Para ello. ba stará que e l PJ active un FO perma 
neciendo qui eto , y que el agred ido se encuentre de ntro del alca nce de sus
sentidos (PER).

,
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"Supuesto #1: comunidad pequeña que vive en las cercanías de una entrada
abandonada de coniJoy es de mercancías. Sus integrantes se reparten entre
los altillos y huecos de las paredes. Carecen de un líder definido.

Supuesto #2: comunidad que vive en el interior de una estación clausu

rada, a la que se puede acceder tras recorrer centenares de metros del alcan
tarillado paralelo a una de las líneas más transitadas. Sus integrantes se re

~ pa rlen entre las dependencias y el vagón abandonado. Tienen como líder a
un antiguo maestro, y acogen mujeres.

•
Ji Supuesto #3: comunidad que vive en las inmediaciones de una gran es-

tación, en un sector de más de 200 metros de largo, al que se accede a través
de un portillo de metal que se encuentra al final de las escaleras de serv icio.

Compuesta por una población muy variada sus integrantes han construido

sus habitaciones aprovechando los abundantes recovecos y alturas; su líder
es un adolescente de 16 aftas.

"..

••

•

Supuesto #4: comunidad que vive en las ruinas de un antiguo matade

ro que fue absorbido por el metropolitano. Para encontrarlo hay que recorrer
los túneles hasta íccalizeu: un acceso ruinoso que enlaza con un ramal de
principios del siglo pasado. Una vieja carretilla varada sobre las otes indica

el lugar exacto donde se abre un pasadizo ascendente. cavado en la roca,,
abierto por los obreros para facilitar la huida en caso de derrumbe. Con po-

blación indefinida, se la supone compuesta por al menos 50 individuos, entre

los que viven algunas familias. No llenen íider reconocido.
" ~ '~ "

Supuesto #5: comunidad que vive en las ínmediecíones de un antiguo. ,
lavadero de mineral que se levanta sobre un cauce medio reseco. para acer

carse a ella, hay que recorrer una línea abandonada que termina' en una es

tación de aspecto fantasmal (de finales del XIX). Com

puesta por unos 100 sujetos, sus integrantes
;son gente en extremo jfcelosa, goberna- -

da férreamente por un desquiciado íi
•

•
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der espiritual o religioso. que ejerció con anterioridad su ministerio . o que
dice haberlo ejercido.

Supuesto #6: él fue abogado hasta qu e se enfrentó a la mafia; cuando
hay algún problema legal, los líderes de las comunidades cercanas mandan
buscarlo. Ella le seguiria a cualquier parte; cocina bien y sabe sulurar he
ridas. La niiia, a pesar de no tener a ún 12 años , les ay uda , va a la escuela
municipal y se ocupa del pequeño. Jun tos se defienden, se trasladan, se ocul
tan y sobreviven cerca de una de las salidas mas nutridas e importan tes.

Su puesto #7: sus padres murieron a l poco de instalarse aqui. Los geme
los son lramperos expertos, y los tres. cazadores experimentados de ratas y

gatos. Venden su carne asada, y su grasa como ungüenlo para heridas, o
contra el agrietamiento de la piel provocado por la humedad y el fria. Viven
en una caseta cercana a un destartalado cambio de agujas, y por la relación
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-: Supuesto #10: dicen que son hermanos, pero ni su aspecto. ni el color
-de sus cabellos y pieles, indican que sea cierto. Duermen en un agujero que
se abre bajo la estructura de un paso elevado. En cuanto reina el silencio,
merodean las inmediaciones de una estación secundaria armados con palos
y anunciándose con silbidos y canelones. En ocasiones se lespuede ver reco
rriendo los túneles en compafiia de gente del exterior:

,e _

~~mercial que mantienen con et exterior, alli guardan medicinas, herramien·'sy cachivaches que cambian por dinero.

.8'7 Supuesto #8: bastante mayor y muy gruesa, la mujer fue prostituta
"-"'~-

.. o''f~ :~ hasta que perdió los dientes. El que la lleva a la espalda, es un tipo grande
y musculoso de unos 40 afias, con la mentalidad de un nino de 6. El delga
do es un individuo taciturno de mirada opaca. Juntos recorren los túneles
ofreciendo servicios manuales o bucales a quien pueda pagarlos, o a quien

( suponga una buena presa, porque cuando ella entra en acción, el grandullón
~ vigila mientras el otro rapiña cuanto encuentra a mano.
i€

Supuesto #9: nadie sabe cuándo se juntaron, ni cómo han podido con
vivir tanto tiempo juntas. La alta mira con ojos encendidos; la gordita siem
pre está sonriendo; la pequeña podria atravesarte con un cuchillo sin que te
dieras cuen.ta; su rotweiler nunca ladra. Se mueven cerca de una barraca

levantada al final de un túnel ciego que termina en una sima, lugar al que
pocos se atreven a bajar porque harfsido muchas las desapariciones ocurri
das allí.

~, ' ~~9',
'';-7", '

;:;t~r .~_ Supuesto #11: el alto y desgarbado fuejugador de baloncesto; el enano

~¿ ~~:.,"~'1 que lleva sobre los hombros, trabajó como funambulista en un circo hasta
,2'-5-:';" ' : r ~~'que sufrió un accidente que le rompió las piernas. Acompañados del insepa-
':.~~--: ; Vi ·rable perro que arrastra el carrito con las pertenencias, recorren los túneles

•• ' ''t,. -i
-: ~; :,_": ~~~ sin rumbo definido. El alto habla poco, pero el enano es un hábil embauca-

.f", '_;' ': -J ' "--
~. ;J; ' 1 'i ~ :-' dor de verborrea fácil, que se vanagloria de su amistad con la policfa.

· · · '1!,!~~. ;:l~~~:~:i.~:~:~:::~~::d:E~~~::I~~~f:~7~:~~~:;:7~
," ~;~¡~~ . ~o~:~o~~~~~~::l~:t:;:::yd;:~U:;d:UI:~:::;:sep::~~:: ;~~:g;t~~:

-,< ~ ~. entiende y siempre le perdona.,

•

Supuesto #13: visten ropas .negras de paño. Él es un hombre maduro,
un pastor que anuncia el inminente fin del mundo. Ella, mucho más joven.

pasaría por ser su hija si no fuera porque lo abultado de su cintura delata que
puede estar preftada. Viven en algún secreto lugar entre dos conocidas esta
ciones. que algunos indigentes intuyen porque en sus alrededores suelen es
cucharse gritos, jadeos y plegarias.

Supuesto #14: vocalista y batería deun grupo musical que grabó un
' - ¡;¡5 . . . .

. disco a mediados .de los 90; hoy son pareja. Hay algo en su pasado que los
.r.".- . .= ;c-.= . Y"' ';o ,. . ....._",-••. •• · , . . _. _ •._ . ., _, _ . . • •. ~__ •• _~ ',.,._ . .. n_

haceretrafdcís, y reacios a responder cualquier preguntar Viven eh un' altillo ' . . '

:' cih~~~ ~ ~ lJfj;.,!u~f~'~c;,t;.,a~?'J,;nj~~!,"~J1sarOPJe~éllo, conocen lashiS~~~~~~
·t:J~·tona~Jnás viejaS/las rutas más secreta:s.-l~caminosmás perdidos: y todos =':·~=;;·ir~~~- ~.:::~Yf~~a urÍo délos peligros que ~cec~an·a · cji:lien n'; anda prevenido.~: -'- ,- - Ó >~, _:. _• • -

t_: .
•
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S upu esto #15: el más viejo sejubil6 para perder lo poco que tenía tras
ava lar a su hijo; el de menor edad cuida del primero a pesar de qu e entre

ambos suman algo más de 155 años. Habitan un lugar confortable en el que

tienen instalado un alambiqu e, y donde amontonan periódicos atrasados

qu e leen en voz alta mientras esperan a que el aparato termine su trabiljo.
Después. con cand iles, recorren su territorio preocupándose por el bien estar

de sus vecinos y recogiendo las botellas vacias .

Supuesto #16: de mediana edad y aspecto desaliñado, comparte espa 

cio con una docena larga de galos. Apenas sale de su apa rtamento en la par

te trasera de una vieja sala de Cf,f.lderas -lugar donde vive y espera al hom 
bre que la traj o eí íi para después abandonarla-, pero durante sus esporádi

cos paseos se la puede escuchar susurrando un nombre, con una monotonía
tan insistente que puede llegar a helar la. sangre.

Supuesto #17: s ím íó en una guerra y estuvo en el mayor {estival de rock

del mundo. y se muestra am~no y dicharachero cuando lo recuerda. para

volverse silencioso cuando intuye una p resencia que sólo el es capaz de sen
ur: Entonces, nadie puede sacarlo del habitáculo que encontró tras l¡t pared

de azu lejos de unos urinarios, donde oculta. según dicen, varias pistolas, un

fusil de asalto, granadas, y diferentes materiales ofensivos entre los que se
encuentran dos bidones de napalm casero.

Ecos de Tassili N'
Supuesto #18: dice a quien quiere escucharla q ue arriba fue escritora in- ,

{antlf, y bastante famosa" A pesar de su edad. sus buenas maneras le permi

ten traer y llevar recadós (sirviendo de corrreo entre los indigentes y el exte

rior), o pasar desapercibida cuando localiza parientes para contar después

. cómo se encuentran. Alrededor del fuego, en su habitación sobre la oficina

de una estación abandonada, narra historias que atraen a vecinos y curio-

sos, o echa las car tas para leer el fu turo de sus amigos. . "-

Supuesto #19: se hace llamar por un nombre compcestc exclusiva men

te de consonantes. Dice que sus compañeros volverán a buscarlo en cuanto

encuen tren el combustible necesario en Alfa Centa url. Su habilidad lógica,

su conocimiento de las matemáticas, y su capacidad Innata para abri r cerra

du ras y candados, le han permitido sobrevilJir en los túneles arropado por el

cariño y amistad que despierta entre sus habitantes. .
•

J

Supuesto #20: cumplió varios años de condena por extender talones fal 

sos, y sobrevivió a la cárcel cambiando dibujos pornogeáficos por protec

ción. Una vez fuera. prefirió no seguirmalgastando su vida. y se introdujo en
el interior de los túneles oon la in tención de iluminar sus murosJJ pa redes

con hermosas imágenes de aspecto prehistórico. Viue en el vano de una esca

lera de serv icio.

. .
•

=.. ::o....::~_:"".
·~!?.ues!o..!.~l : elif!l~'! _aquel u:aJiec!4Por.seguro. La estación cer~;~=-_~~ --=~ ~. ~

sus puertas a la hora justa, y~yltaba bastal}te sem;:i11o tntroouar las,caJas.c---:-=_ -- = -
.,.. . - -- . .~ -. -:-_".-_.- • .- -~- ....-.,,"-'-. .: ar "

a ~vés del mO{ltacargas de seruicio, 1~05 de las miradas de los curiosos. o _ -~-

la Competencia. Habían pagado al « himpencé» que les servirla de'gUIa; lo- ,.. -
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do, todo estaba previsto y bien atado, menos aquella sombra espesa que les

cerraba el paso y a la que fas balas parecian no hacer nada.

.'

Supuesto #22: esperaban a que LLegara la camioneta con los otros, sen

tados en el interior de un vehfculo aparcado en mitad de la nada de un su 

burbio. El calvo miraba nervioso por el retrovisor y a sus costados -era la

primera vez que bajaba al agujero, y alucinaba pensando en lo fácil que iba

a resultar terminar de un plumazo con sus deudas dejuego-. El otro acari

ciaba la culata de su revólver reglamentario mientras reflexionaba sobre lo

idiota que podía llegar a ser el primero.

~

Supuesto #23: seguían las órdenes recibidas sin preguntar, pero sabien-

do bien en qué consistían. Habían bajado a aquel tipo para que lo comieran

las ratas, y eso era precisamente lo que iban a hacer por mucho que el se

moviera intentando evitarlo. Lo ataron con una cadena a una traviesa, y lo

embadurnaron después con restos de sangre, vísceras y menudillos.

Supuesto #24: regentan un tugurio de tres al cuarto en el que sólo hay

un mostrador y un teiékmo. Nunca se preocupan por quien llama, sólo que

antes haya llegado el sobre con el dinero. Despu és ponen en marcha a sus

muchachos, les indican el número, el lugar y la hora en que habrán de rea

lizar la entrega, y no los vuelven a ver hasta que vienen a cobrar por cada

par de orejes cortadas.

Supuesto #25: ella no habia estado del todo de acuerdo, pero en el-fondo, aquella aventura tsmbién le había parecido fascinante, y eso era lo

malo porque ahora lo lamentaba. Hacía un buen rato que no escuchaba nín

gún sonido que no fueran los latidos de su corazón, y comenzó a sollozar en

silencio, rezando para que aquella jaurie de perros tuviera bastante con el

c~erpo de'su novio, y a ella le diera tiempo para b"ZIscar auxilio.

..' Q,o - -

' .
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Supuesto #26: comenzó fotografiando algunas' tribus urbanas que ron
daba n los metropolitanos. Hoy apenas sale de su apartamento. Tres atrope

llos frus trados y una paliza habían bastado para que comprendiera que en

algún lugar existía alg uien desccncxido a qu ien habrla sido mejor no haber

molestado.

Supuest o #2 7: ayudó a su compañero a-sacar {os clavos. y el recuerdo
del cuerpo retorciéndose le despierta por las noches envolviéndole en sudo

res tríos. Cuando ocurre, m ira a su esposa dormida y se sienta en el borde de

la cama para coger un cigarrillo y sostener la placa en la mano. Durante ho
ras, piensa en lo {rlos que son los túneles. en cómo el silenc io detiene el tiem

po. y en qué lipo de men te enferma pudo hacer posible aquel/a pesadilla.

Supuesto #28: es superior a él; cada vez que pasa poreEmismo fugar del

trayecto. acelera para atravesarl o lo más rápidamen te posible. mientras re

cuerda aquellos ojos desorb itados, la boca llena de dientes afilados y fa risa
•

hueca de aquella cosa que le miraba y se burlaba pegada al parabrisas.

Supuesto #29: no hace p regun tas, no le pagan por eso, sino por atener

se escrupulosamenle a lo dispuesto en la -hoja de ruta -oPiensa en ello mien-
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Supuesto #33: su cuerpo formidable tiene un aspecto lechoso, carece de

,;;;~ pelo, y tiene tanta elasticidad como para introducirse por los agujeros más

-,...~ estrechos. Cuando recorre silencioso los techos de las galerías del alcantari

~:llado, deja un rastro de babas densas que descienden lentamente, como ca
rámbanos. Se le teme desde que en una eliminación rutinaria del agua em

balsada en las llamadas «lagunas negrasH, se encontraron los huesos de al

menos 30 cadáveres humanos.

''-..
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Supuesto #34: se especula con que vive cerca de un cementerio enrerra-
•

do baj? una de las tiness más viejas. Si algún valiente busca susremedies
(sana cualquier eniermeded o herida), deberá bajar allí en solitario, y espe

rar sin moverse mientras su presencia gélida se acerca por la espalda para

morderle la nuca, succionando el mal y escupiéndolo lejos,

'f1'¡ .
-¿ .

!'tjas se lava y desinfecta las manos antes de entrar en el quirófano; al fin y al

I~bO' drogados y limpios, los dolicocéfalos elegidos descansarán silendosos
f {3obre la mesa de operaciones, y él jamás volverá a verlos.
~!}

:~~ Supuesto #30: hace rato que ha arropado a la pequeña. Tras la puerta

~de su despacho, mientras revisa el grueso dossier. levanta la cabeza para de

" leltarse escuchando «Com munio: Lux aerema- del Requiem de Mozart. Lue

~go, levanta el teléfono que comunica directamente con su equipo y da la

~ aprobación necesaria para que el operativo se ponga en marcha.
<

Supuesto #31: habita los huecos inferiores de los ascensores, e incluso

hay quien lo sitlla en el interior de algunos cajones de mecanismos de esca
leras. La visión de su cuerpo oscuro, agazapado en cualquiera de los nume

'rosos recodos de los canales de ventilación, ha originado que nadie pernoc

- L te en ellos. Sus ojos frias, de un verde pálido, transmiten una sensación hip

. ~""-;;6.tica, similar a las que producirían unas manos frias masajeando el cerebro., .
; 'h" ft Supuesto #32: unos gruñidos secos, como producidos por lagarganta de

: ~~ . :t

,;.~j_!~.,:.:;.~.::_~_.~_:_, unenímsl de gran tamaño, anuncian su p~esencia. Se le suele ver quieto, de
,--"" ;;';~~j=:"" pie. désafiante, en las zonas de penumbra más espesa de los ramales más

:~~ ;!j;~;ft~~;·lprotundos. No había supuesto ningún peligro hasta que comenzaron a reco-
y;. ,..;:;:,,:t=,=..._

t':: ¿~.~z::;E; .· · rrer las galerías algunos comentarios que narraban cómo habían quedado

~ ;/,'2?r< . los cadáveres de tres chiquilicuatros con la cabeza rasurada, que se eureoie-
,.,~. ,

trt:'i1fr~.:.if ron a meterse en su zona con la intención de sacarlo.
~. ;"".?-'

•

Doris Day coloca dos electrodos sobre la cabeza afeitada de Rock Hudson,
,_ .~. .

· y..aet iva eU nte rruptor de una caja negra, en «Pijama para ooe-. La Sra .
......4.. • _ ..... _,~= ... .........._. _. r ' , ':•.--= -.,.., .. ..- .-..,_.....- ._.... ; ._~_ ., ""'" ,.. .

Brlsby 'se suicida, en un plano largo, tras conocer lo que:realmente le hiele- •
roli'a~u'maridoen el NationallnsÚtüle 'of Mental He~I~~(NIMH) ..Bajo·nues~.

.. . '"4-....;'-; T-," ..-;i~· .';'; ''''''-;::. '''"''~''''... ;;'''''-''''.,=-="'"'~--::.~,~-::="". '._.' ... '·.."oC. _ _ "c..""":"""
··.·tros pie5;~ nuestro lado;' se desarrolla' un' guión complejo que en muchos ' '0.

> .. , '. .....c. ~ . ~- ' :•. . - . :" , ' : .'. ' . _ .. ..

~f~lIes resulta indescifrable. " ..~.~ .

•
..



A rmas sin nombre , rostros sin nom bre, histo rias sin nombre. recuerdos,

cica trices... Hemos bajado demasiado profundo; no hay vuelta atrás .

Dos tram ~as y un e lefante rosa

A unque el reducido campo que parece contro lar el j ugador puede sugerirse

demasiado intuitivo (o excesivamente abierto), lo cierto es que oculta una
trampa . Q UIDAM pertenece a un pla no al que merecía la pena acercarse des
de una óptica que primara la imaginación e inteligencia del jugador. Este

hecho , sumado al exigente sistqma que faculta su ex presión en e l juego te
pe rmitirá mantener las riend as en la práctica totalidad del tiempo que duren
las aventuras.

•

•

Por otro lado , el reglamento puede pa rece r muy po rmenorizado (o exce
s ivamente cerrado), lo que supone otra t rampa. Establecer el nivel idóneo de
Dificultad es tod o un arte -nadie mejo r que tú para saberlo-, y aquí de n

•tro, q ueda rse corto o excede rse en este cometido , puede originar que una

pa rtida termine antes de lo previsto .

Neuró ptica 9

Conforme vayá is alcanzando
los objetivos propuestos , pod rás
ir complicando las tramas con la
inclus ión de elementos cad a vez '
más sofisticados -aquí de ntro
e res e l ún ico dueño de los tune

les-.

Te m r e!"atu~a narrativa y ab '"U~ t o fi nal

Nos ha n contado ha sta la saciedad que en los J uegos de Rol la ge nte traba 
ja en equi po, pero todos sabemos que no es cierto. Las aven turas (todas)
so n jod idos campos de batalla donde se enfrentan el Árbitro de .Juego y tos
jugadores, definiendo un equilibrio frág il q ue pe rm ite avanzar en la hístoria: 'A
teno r de lo dicho, convendría qu e acrecentaras la dificultad de' la s a venturas

(a trav.és de la densidad de la ambientación , o de la aplicac ión de las reglas)
según vay as percibiendo que tus jugadores se van ha bituando a desenvo l

verse en ellas, nunca an tes.

No tengas prisa. S i te cansas.
s iempre esta rás a tiempo para
dar po r zanjado el asunto apa r
cando una sencilla e inofensi va
ca mioneta cerca de la entrada de
servicio de una estación, cuando
ésta haya cerrado sus puertas.
Entonces. bastará que una doce
na de hombres , vestidos con mo
nos de trabajo, se bajen de ella y
vacíen sus entrañas. Qué impor- :

\

•

I



___ [MCESIUSI NEUROPTICA 'i~

-, ,

ta que abajo les esté esperando un convoy silencioso y con las luces a pa 
gada s, que arrancará pa ra llevarlos él un destino secreto. Qué importa s i son
un eq uipo de elite en el que se encue ntra un in dividuo que vivió en un lug ar

parecido ha ce no m ucho tiempo , y que di spone de una capaci dad incom 

prensible para sus campaneros, pero que res ulta t remend amente efic az aqu í

abajo ... Qué importa si en otr as cinco estaciones cercanas está ocurriendo
Jo mismo.

la panter-a y el á guiJa ya lo sabían

Axiom a: lo peor que puede ocurrir cuando buscamos la verdad es encon
traria; dicho es to, cree mos que lo mejor que puedes hacer es dejar de la 
menta rte por no ha be rla localizado todavía, él fin y él cuentas, el interés de

esta propuesta se basa , precisamente, en la abunda ncia de interrogantes
abiertas . Si con todo, not as como si aún faltase algo, o como si tuvieres ante

•ti un enorme puzzle cuyas piezas no sa bes encajar, tenemos que decirte que
ya te lo advertimos al inicio: "Lo que comprendas, lo que admitas o niegues,
lo que -crees ver, incluso lo que intuyas que ha pasado desapercibido, será
estrictamente cosa tuya y en buena medida nos tiene s in cu idado» ,

Axioma: un libro nunca supone el final de una historia, sino su comien
zo; -Ouidam JdR" no ha de jado de ser aquél lugar perverso que an unciába
mos al princip io: un juego para fra ca sados cuyo res ultado previs ible sería
sie mpre la derrota , porque la ambien tación y el reg lamento van a juga r del
lado del Árbitro de Juego.

Aho ra q ue ha s comenzado a co mprenderlo, escucha cómo el silencio libera
el tiempo y la oscuridad se llena de sombras . Algo indescriptible crepita
sobre tu cabeza, acunándose en cada gota de agua que logra tocar el sue lo

•

d7
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•

\

de grava , descendiendo a cámara lenta desde a lguna oscura ata laya . Los
recuerdos palpitan con el ritmo frenético que impone lo desconocido y se

desparraman ocupando nichos, resq uicios, moradas... A tu lado , una som 
bra se ye rgue tensando los mú sculos de su espa lda , desplegando sus a las,
a lzando el cuello y abriendo los ojos para mira r la densa negrura , cara a
cara, reconociendo el río de fuego que lleva en sus entrañas. Una tibia luz

aflora a través de sus párpados; por cada poro de su piel emerge una fuer

za desconocida ; respira hon do , llena sus pulmo nes, atesora la ene rgía des
bocada que a bre sus venas, y también la s tuyas ...

Ángel o demonio, q ué impo¡ta ... eres tú q uien ha salido de caza.

•

•
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FACULTADES ESPECIALES DE QUIDAIlI (FXQs) [descripción]

POOENa.:CIAS OTRos DATOS

Armas [descripciii n] [datos operafwos]

TIPO OTRos DATOS IlIAN EFE . -- CAL -- SAL DPA ETS AA .. ' SPrt=
. ....
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